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La Ley 4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego en la Comunidad Auténoma
del Pais Vasco fue dictada en desarrollo de la competencia exclusiva que, en materia
de juego, se halla atribuida a la Comunidad Auténoma del Pais Vasco en el articulo
10.35 del Estatuto de Autonomia, la cual faculta al Gobierno para dictar las
disposiciones de desarrollo y ejecucién de lo establecido en la misma.

En ejercicio de dicha competencia se publico el Decreto 308/1996, de 24 de diciembre,
por el que se aprueba el Reglamento de maquinas de juego, maquinas auxiliares y
otros sistemas e instalaciones de juego de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco, el
cual ha sido objeto de varias modificaciones para su adecuacion a la realidad social
del momento.

El sector del juego es un sector en constante evolucion, debido a los continuos
avances tecnoldgicos, lo cual unido a la dispersion normativa existente en la materia y
debido al tiempo transcurrido desde la aprobacion del anterior Reglamento hace
necesaria la aprobacion de un unico texto en el que se incorpore la regulacion de esta
materia

Transcurrido un amplio periodo de tiempo, en el cual la citada norma ha demostrado
ser un instrumento eficaz de ordenacion del subsector de maquinas y sistemas de
juego, se hace obligado revisar el citado texto al objeto de adaptarlo a los nuevos usos
sociales y a las nuevas tecnologias. Ello supone incorporar las innovaciones
tecnoldgicas y las nuevas opciones de juego, considerando las solicitudes planteadas
por los diversos sectores interesados.

Al mismo tiempo, en este Reglamento se protegen los derechos de las personas
jugadoras, se impulsa la practica del juego responsable y se enuncian los principios en
los que se inspira. Para ello prevé la realizacion de campafias informativas vy
educativas, asi como la colaboracién de asociaciones especializadas en conductas
adictivas, todo ello tendente a prevenir los efectos negativos que la practica del juego
puede producir en determinadas personas jugadoras.

El Reglamento de maquinas tiene un amplio espectro ya que afecta a sectores tan
diversos como las explotaciones de maquinas en hosteleria, los salones de juego, las
salas de bingo, los casinos de juego, las nuevas empresas de apuestas. Lo que hace
considerar todas las modalidades precisas en funciéon de la especificidad de cada
sector.

Entre las principales novedades, destacan las modificaciones introducidas en las
caracteristicas técnicas de las maquinas de juego, asi como la distincion de nuevos
subtipos de maquinas de tipo A y B, entre las cuales destacan, la maquina BM
Multipuesto que con un unico programa ofrece la posibilidad de participacién de mas
de una persona, de forma independiente, conjunta o simultanea, la BC que con un
unico programa ofrece la posibilidad de que dos jugadores compitan entre si de
manera conjunta y simultanea y la BG que mediante pantallas controladas por sefal
de video o similar, que solo podran incorporar electrénicamente juegos similares a los
practicados mediante cartones en el interior de salas de bingo. También se establece
la posibilidad de realizar interconexiones entre maquinas instaladas en distintos
establecimientos de juego dentro de la Comunidad Auténoma. Para ello se crean las
empresas prestatarias de servicios de interconexion, las cuales deberan inscribirse en
el Registro Central de Juego.



Asimismo, se regulan los Laboratorios de Ensayo y las Entidades de Inspeccion, las
promociones informativas de maquinas de juego, se planifica la oferta de maquinas de
tipo B, y se actualiza el régimen de fianzas entre otros.

Es importante resaltar la regulacién establecida en orden a planificar la oferta de
maquinas de juego, tanto en locales de hosteleria como en salones de juego. De
acuerdo con el mandato de la vigente Ley Reguladora del Juego se ha procedido a
determinar los contingentes de maquinas con un horizonte temporal, estableciendo
medidas que impidan un crecimiento incontrolado del numero de maquinas, adoptando
criterios de equidad e igualdad en lo que se refiere a la adjudicacion de los nuevos
permisos de explotacion.

Finalmente, la presente disposicion ha sido sometida al procedimiento de informacion
en materia de normas y reglamentaciones técnicas previsto en la Directiva 98/34/CE
del Parlamento Europeo y del Consejo de 22 junio, modificada por la Directiva
98/48/CE, de 20 de julio, asi como en el Real Decreto 1337/1999, de 31 de julio, sobre
notificacion a la Comisién Europea de los proyectos de reglamentos técnicos y de
reglamentos relativos a los servicios de la sociedad de la informacion.

En su virtud, a propuesta del Consejero de Interior, de acuerdo con la Comisién
Juridica Asesora del Gobierno Vasco y previa deliberacién y aprobacién del Consejo
de Gobierno en su sesion celebrada el dia.... de ... de .....,

DISPONGO:

Articulo Unico. — Se aprueba el Reglamento de maquinas y sistemas de juego, cuyo
texto se inserta a continuacion.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera.- Se modifica el articulo 2.2 parrafo segundo del Reglamento de Salones de
Juego y Salones Recreativos, aprobado por el Decreto 380/1994, de 4 de octubre,
guedando redactado del siguiente modo:

“El nuimero maximo permisos de explotacion de tipo B a instalar en la totalidad de los
salones de juego de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco no podra ser superior a
2.500”

Segunda.- Se afade un nuevo capitulo sexto al Decreto 380/1994, de 4 de octubre,
por el que se aprueba el Reglamento de Salones de Juego y Salones Recreativos, con
la siguiente redaccion:

“CAPITULO VI.- REGIMEN ESPECIAL DE LOS SALONES CIBER

Articulo 17.- Salones ciber

1.- Son salones ciber aquellos salones recreativos en los que unicamente se instalan y
explotan elementos, soportes informaticos o telematicos que, a cambio de dinero,
conceden a la persona usuaria un tiempo de uso o juego, mediante la conexion a un



servidor de area local, a una red local debidamente autorizada, o con conexiones a
redes informaticas, telematicas, via satélite o cualquier medio o conexion a distancia.

En el letrero, rétulo o similar que se coloque en la fachada, la denominacion genérica
del local debera incluir la palabra “CIBER” con la mencién “JUEGOS EN RED”, como
referencia al tipo de actividad desarrollado en el mismo.

2.- Dichas actividades podran realizarse ademas en otros salones recreativos
autorizados cuyos titulares dispongan de autorizacion como empresa operadora de
tipo «A», o como empresa de juego, siempre que se cumplan con los requisitos de
homologacion establecidos en este capitulo. En tales casos a la denominacion de
salén recreativo se le podra afiadir otra denominacion relativa a este tipo de juegos.

3.- El régimen aplicable a los salones ciber es el previsto para los salones recreativos
con las particularidades que se contienen en los articulos siguientes.

Articulo 18.- Requisitos de las empresas titulares de salones ciber y régimen de autorizacién
e inscripcion

1.- Las empresas titulares de salones ciber deberan contar con la preceptiva
autorizacion previa de la Direccion de Juego y Espectaculos, e inscribirse en la
Seccion correspondiente del Registro Central de Juego, para lo cual habran de cumplir
los requisitos previstos en los articulos 4, 5 y 6 de este Reglamento de Salones de
Juego y Salones Recreativos.

2.- Para obtener las inscripciones y autorizaciones a

que se refiere el presente Reglamento habréa de depositarse

fianza ante la Tesoreria General del Pais VVasco por la cuantia de 3.000 euros, que se
regira por lo establecido en el articulo 13 de este Reglamento de Salones de Juego y
recreativos.

3.- Las personas fisicas o juridicas que pretendan su inscripcion en el Registro de
Empresas de Salones dirigiran escrito de solicitud conforme a lo previsto en el articulo
70 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, de acuerdo con
los modelos de solicitud que se establezcan por Orden de la persona titular del
Departamento de Interior, acompafiando en todo caso los siguientes documentos:

a) Fotocopia del Documento Nacional de Identidad o equivalente, en caso de
persona extranjera, del solicitante o de la solicitante y, tratandose de personas
juridicas, del de los miembros del Consejo de Administracion, administradores,
administradoras, socios y socias, acompafiado de copia compulsada o
testimonio notarial de su poder junto con una copia compulsada o testimonio
notarial de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus estatutos, con
certificado de inscripcion en el Registro Mercantil.

b) Certificado emitido por la Administraciéon competente respecto de las personas
mencionadas en la letra a), apartado 3 de la presente Disposicion Adicional,
relativo a no haber sido condenado o condenada mediante sentencia firma por
delitos de falsedad, contra la propiedad o contra la Hacienda Publica, dentro de
los cinco afios anteriores a la fecha de autorizacion.

Si alguno de los administradores, socios o participes de la sociedad tuviere
residencia en la Union Europea, o en el estado espafiol, debera aportar
documento equivalente al certificado del Registro Central de Penados y



Rebeldes, expedido por la autoridad competente de su pais de residencia, que
acredite no haber sido condenado mediante sentencia firme por delitos de
falsedad, contra la propiedad o contra la hacienda publica, dentro de los cinco
afios anteriores a la fecha de solicitud de la autorizacion.
Sin perjuicio de lo anterior, el 6rgano resolutorio podra recabar los certificados
correspondientes al citado Registro, al objeto de verificar el cumplimiento de lo
especificado en el parrafo anterior.

¢) Declaracion las personas a que se refiere en la letra a), apartado 3 de la
presente Disposicion Adicional de no estar incurso en los supuestos a que se
refieren los apartados 4 y 5 del articulo 19 de la Ley 4/1991, de noviembre.

d) Documento acreditativo de haber formalizado fianza ante la Tesoreria General
del Pais Vasco por la cuantia de 3.000 euros.

e) Documento, emitido por el Ayuntamiento correspondiente, relativo a la
posibilidad de ejercer la actividad en el local que se pretenda instalar el Ciber.

Articulo 19.- Régimen de homologacion de los sistemas o instalaciones

1.- Para la organizacion y explotacion de juegos recreativos sin premio en los Salones
Ciber a través de sistemas o instalaciones se precisara la homologaciéon de los
mismos conforme a lo previsto en el Reglamento de Maquinas y Sistemas de Juego.

2.- A la solicitud de homologacién se adjuntara, ademas del resto de documentacion
reglamentariamente exigible, la descripcion de los juegos y una memoria justificativa
del compromiso de no incluir de ningun tipo de apuesta, ni otorgar ningun tipo de
premio, asi como de los medios adoptados para imposibilitar el uso de imagenes,
sonidos o realizar actividades que resulten perjudiciales para la formacién de la
infancia o la juventud o estén prohibidas por la normativa vigente.”

Tercera.- 1 Los nuevos permisos de explotacion para salones de juego, provenientes
de la planificacion a que se refiere la Disposicion Adicional Primera, se adjudicaran de
acuerdo con los siguientes criterios:

a) Setecientos permisos de explotacion provendran de los correspondientes a
maquinas de tipo B instaladas en establecimientos publicos de hosteleria,
en salas de fiestas, de baile y discotecas. Se podran canjear dos de estos
permisos por uno de explotacién para maquina de tipo B en salones de
juego.

b) Trescientos permisos de explotacion se adjudicaran entre empresas que
sean titulares de salones de juego.

2.- Los permisos de explotacion se adjudicaran de acuerdo con el siguiente
procedimiento:

a) En el plazo de dos meses desde la entrada en vigor del presente Decreto,
las empresas operadoras de maquinas de juego tipo B y los empresarios
que sean titulares de salones de juego interesados, podran solicitar la
realizacion del canje, en lo que se refiere a permisos de hosteleria, o la
adjudicacion de permisos, en lo que se refiere a titulares de salones de
juego, para su alta en el plazo maximo de dos meses o para su solicitud
con salones de nueva apertura en el mismo plazo citado.



b) La adjudicacion de los permisos se realizara por riguroso orden de entrada
de las solicitudes de empresarios titulares de salones de juego interesados,
una vez agotado el plazo indicado. En el supuesto de que las solicitudes
excedan de los permisos disponibles, se realizara un sorteo, adjudicandose
unitariamente los permisos hasta su total reparto, en funciéon de dichas
solicitudes.

3.- Los permisos de explotacién correspondientes a maquinas de tipo B de salones de
juego, no adjudicados en el procedimiento establecido en el numero anterior, se
adjudicaran a las empresas que lo soliciten, conforme al criterio establecido en el
apartado a) numero 1 de la presente Disposicién, mediante el canje de permisos de
explotacion.

4.- Los permisos adquiridos mediante este procedimiento no podran transmitirse hasta
pasados, al menos, dos afios desde la fecha de su autorizacién conforme a lo
dispuesto en esta disposicion.

Unicamente cuando el titular del Salén de Juego no sea empresa operadora de
maquinas de tipo b, podra transmitir los permisos de explotacion adjudicados, siempre
gue sean autorizados para un salén de juego de su titularidad, con el limite temporal a
su transmisibilidad establecido en el parrafo anterior.

Cuarta.- Se modifica el articulo 26.7 del Reglamento de Apuestas en la Comunidad
Auténoma de Euskadi, aprobado por el Decreto 95/2005, de 19 de abril, quedando
redactado del siguiente modo:

“Asimismo, los bingos y casinos podran ser habilitados como locales de apuestas,
siempre que dispongan de una superficie minima de 35 metros cuadrados, sin
perjuicio de las superficies utiles minimas exigidas para las actividades autorizadas en
aquellos, debiendo cumplir, igualmente, lo especificado en las letras a),b) y e) del
punto 4 del presente articulo”.

DISPOSICION DEROGATORIA

1.- A la entrada en vigor del presente Decreto quedan derogadas las siguientes
disposiciones:

a) Decreto 308/1996, de 24 de diciembre, por el que se aprueba el reglamento de
maquinas de juego, maquinas auxiliares y otros sistemas e instalaciones de
juego de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco.

b) Decreto 252/1997, de 11 de noviembre, de correccion de errores y de
modificacion parcial del Decreto por el que se aprueba el Reglamento de
maquinas de juego, maquinas auxiliares y otros sistemas e instalaciones de
juego de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco.

c) Decreto 25/2000, de febrero, de segunda modificacion del Decreto por el que
se aprueba el Reglamento de maquinas de juego, maquinas auxiliares y otros
sistemas e instalaciones de juego en la Comunidad Autdbnoma del Pais Vasco.

d) Decreto 176/2003, de 22 de julio, por el que se planifica la oferta de maquinas
de tipo B en Euskadi.



2.- Asimismo, quedan derogadas todas aquellas disposiciones de igual o inferior rango
que se opongan a lo previsto en el presente Decreto.

DISPOSICIONES FINALES

Primera. — Se faculta a la persona titular del Departamento de Interior para dictar las
disposiciones necesarias en desarrollo y ejecucién del presente Decreto, y en especial
para el desarrollo de las condiciones y requisitos técnicos precisos para la
homologacion de las maquinas y sistemas de juego, atendiendo a la evolucion de
mercado y de los continuas innovaciones tecnolégicas, asi como para la regulacion de
la inspeccion por medios telematicos.

Segunda.- Se faculta a la persona titular del Departamento de Interior para la
actualizacién periddica atendiendo a la evolucién del Indice de Precios al Consumo de
los importes de las fianzas reguladas en el Reglamento que se aprueba mediante este
Decreto.

Tercera. — El presente Decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacién en
el Boletin Oficial del Pais Vasco.

Dado en Vitoria-Gasteiz, a 17 de noviembre de 2009.

El Lehendakari,
FRANCISCO JAVIER LOPEZ ALVAREZ.

El Consejero de Interior,
RODOLFO ARES TABOADA.



~ ANEXO
REGLAMENTO DE MAQUINAS Y SISTEMAS DE JUEGO

CAPITULO I.- DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1. — Objeto y ambito de aplicacion.

1.- Es objeto del presente reglamento la regulacion del juego desarrollado mediante
maquinas de juego, maquinas auxiliares y sistemas de juego en la Comunidad
Auténoma del Pais Vasco.

2.- Las maquinas, instrumentos, aparatos elementos y sistemas de juego empleados
en su practica estan sometidas al cumplimiento de las obligaciones que establece el
presente reglamento.

3.- Asimismo, las actividades de las empresas y establecimientos relacionados con la
fabricacion, comercializacién o distribucion, instalacion y explotacion de maquinas de
juego, maquinas auxiliares y sistemas de juego, asi como los laboratorios de ensayos
y entidades de inspeccion que participen en los procesos de homologacion,
verificacion, control e inspeccion y las empresas de asistencia técnica y de sistemas
de interconexion, quedan sometidas al cumplimiento de las obligaciones en los
términos que establece el presente Reglamento.

4.- Las disposiciones del presente Reglamento no seran de aplicacion a:

a) Las maquinas y sistemas de juego cuyo objeto sea la venta o expedicién pura
a cambio de un precio, y se realicen sin que exista ningun tipo de azar, apuesta
0 juego para la obtencion del producto ofertado o como complemento de la
misma.

b) Las maquinas que imitan movimientos de animales, vehiculos, asi como los
que por su naturaleza o elementos estén destinados exclusivamente al publico
infantil.

c) Las maquinas cuyo objeto sea la reproduccion de imagenes o de musica.

d) Las maquinas o aparatos de competencia o deporte de naturaleza manual o
mecanica, tales como futbolines, mesas de billar, tenis de mesa, dardos, bolos,
juegos de baloncesto, y similares.

e) Las incluidas en los apartados b), c) y d) que cuenten con componentes
electrénicos de apoyo o como complemento no esencial al juego.

Articulo 2.— Clasificacion

1.- A efectos de su régimen juridico, se establece la siguiente clasificacion:

a) Maquinas de juego:
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— De tipo «A» o recreativa.
— De tipo «B» o recreativa con premio programado.
— De tipo «C» o de azar.

b) Maquinas auxiliares:

— De boletos y loterias.
— De combinaciones aleatorias.
— De apuestas.

c) Sistemas de juego.

2.- Son maquinas de juego aquellos aparatos, manuales o automaticos, que, a cambio
de dinero u otros medios de pago equivalentes, permiten a la persona usuaria un
tiempo de uso y, eventualmente, la posibilidad de obtener premios en metélico, en
especie, servicios o en cualquier otro producto canjeable por éstos.

3.- Son maquinas auxiliares aquellos aparatos, manuales o automaticos, que, a
cambio de dinero u otros medios de pago equivalentes, y que como complemento del
juego, permiten a la persona usuaria participar en otras modalidades incluidas en el
vigente Catalogo de Juegos.

4.- Son sistemas de juego aquellos otros elementos, soportes informaticos o
telematicos que, a cambio de dinero u otros medios de pago equivalentes, permitan a
la persona usuaria participar en cualquier modalidad de juego de las incluidas en el
Catalogo, pudiendo estar interconectados, mediante servidor de area local, a una red
local debidamente autorizada, o con conexion a redes informaticas, telematicas, via
satélite o cualquier medio de comunicacidn o conexion a distancia.

CAPITULO Il.- JUEGO RESPONSABLE

Articulo 3.— Del juego responsable

1.- La Administracion velara por la proteccion de los derechos de los jugadores e
impulsara la practica del juego responsable. Se entiende por juego responsable el
conjunto de medidas normativas e informativas, tendentes a mantener que la
actividad de la persona jugadora se realiza de manera consciente, sin menoscabo de
su voluntad, y libre determinacion, dentro de parametros saludables.

2.- La Administracion impulsara y potenciara campafias preventivas y educativas
tendentes al juego responsable.

3.- La Administracién colaborara con asociaciones dedicadas al tratamiento de
conductas adictivas en programas de asistencia y colaboracion.

Articulo 4. — Principios del juego responsable.

11



1.- En los establecimientos en los que se hallen instaladas maquinas recreativas y en
los establecimientos de juego debera estar expuesta de forma visible al publico la
declaracion de principios del juego responsable conforme al texto y formato que sera
facilitado por la Direccion de Juego y Espectaculos.

2.- El juego responsable se fundamentara, entre otros, en los siguientes principios:

a) Eljuego es una forma de ocio.

b) Eljuego es una actividad social.
c) Eljuego puede provocar adiccion.
d) Jugar no es un medio de vida.

CAPiTULQ lll.- REQUISITOS APLICABLES A LAS
MAQUINAS Y SISTEMAS DE JUEGO

SECCION 12.- MAQUINAS DE TIPO «A» O
RECREATIVAS

Articulo 5. — Definicion y clasificacion

1.- Son maquinas de tipo «A» o recreativas aquellas de mero pasatiempo que a
cambio de un precio conceden un tiempo de uso o de juego cuyo desarrollo esta
previamente controlado o programado.

Estas maquinas también pueden ofrecer como Uunico aliciente adicional la devolucion
del importe de la partida, en metalico o su equivalente en especie o fichas canjeables
por bienes de cualquier naturaleza, la posibilidad de prolongacién de la propia partida
o la obtencién de otras partidas adicionales por el mismo importe inicial.

2.- Dentro de la categoria de maquinas de tipo «A» se incluyen como subtipos
especiales los siguientes:

a) Las denominadas «AM» o multifuncion, entendiéndose por tales aquellas que
dispongan de un soporte solidario, una pantalla de video o de un soporte fisico
0 analogo compuesto de un mecanismo y mandos de juego, que permita
cambiar su juego mediante la sustitucion de un programa, el cambio de una
placa electronica o de un soporte informatico.

b) Las denominadas «AR» o recreativas de redencién, entendiéndose por tales
aquellas que dependiendo de la habilidad de la persona usuaria ofrecen la
posibilidad de obtener, ademas de un tiempo de uso o de juego, ticket, fichas o
elementos similares que podran ser acumulables y canjeables por bienes de un
valor preestablecido y conocido por la persona usuaria, cuyo coste dinerario no
supere el precio de las partidas minimas necesarias para su obtencion.
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c) Las denominadas «AV» o recreativas de realidad virtual, simulacién y
analogas, siempre y cuando la persona usuaria participe activamente en el
desarrollo de los juegos.

d) Las denominadas «ASI» o maquinas recreativas integradas en sistemas de
juego instalados en locales publicos de uso recreativo previamente autorizados
gue concedan a la persona usuaria, a cambio de un precio, un tiempo de uso o
de juego y, bien de forma principal o accesoria, participar en cualquier
modalidad de juego.

3.- Por Orden de la persona titular del Departamento de Interior podran concretarse
las especificaciones técnicas y los dispositivos técnicos y de seguridad que deban
cumplir las maquinas de tipo «A», cuyo cumplimiento sera preciso tanto para la
homologacion del modelo como para la explotacion de la maquina.

SECCION 2. 22 MAQUINAS DE TIPO «B» O
RECREATIVAS CON PREMIO

Articulo 6. — Definicion.

1.- Son maquinas de tipo «B» o recreativas con premio programado aquellas que, de
acuerdo con las caracteristicas y limites establecidos en este Reglamento, a cambio
de un precio, conceden al usuario un tiempo de uso y, eventualmente, un premio en
metalico.

2.- Dentro de la categoria de maquinas de tipo «B» se incluyen como subtipos
especiales lo siguientes:

a) Maquinas «BM» o multipuesto, entendiendo por tales aquellas que con un
unico programa y conformando un unico mueble, concedan la posibilidad de
participacion de mas de una persona, de forma independiente, conjunta o
simultanea, y concedan el premio correspondiente a una unica maquina.

b) Maquinas «BC» o maquinas compartidas, entendiendo por tales aquellas, que
con un unico programa y conformando un unico mueble, concedan la
posibilidad de competir entre si a dos personas jugadoras de manera conjunta
y simultanea y concedan el premio correspondiente a una Unica maquina.

c) Maquinas de tipo «<BS» o recreativas con premio especial, las cuales podran
conceder premios superiores a las maquinas de tipo «B» instalables en locales
que no sean de juego, y sélo podran instalarse en salones de juego, salas de
bingo y casinos. En estas maquinas debera constar de forma expresa en la
parte frontal, pantalla de video o soporte fisico analogo la expresion “maquina
especial para local de juego”.

d) Maquinas de tipo «BG» o recreativas con premio especiales para salas de
bingo, que sdlo podran incorporar electrénicamente juegos similares a los
practicados mediante tarjetas fisicas o virtuales para el juego de bingo, y
podran conceder premios superiores a las demas maquinas de tipo «B», en
proporcion a lo apostado por el conjunto de personas usuarias o de acuerdo
con el programa de premios previamente establecido. En estas maquinas el
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juego se desarrollara mediante la utilizacion de pantallas controladas por senal
de video o similar, sin que puedan, en ningun caso, expedir cartones o
soportes fisicos del juego desarrollado informaticamente y sin intervencion del
personal de la sala.

Articulo 7. — Requisitos de las maquinas de tipo «B».

1.- Por Orden de la persona titular del Departamento de Interior se determinaran los
requisitos y limites del juego, las especificaciones técnicas y los dispositivos técnicos y
de seguridad que deban cumplir las maquinas de tipo «B», cuyo cumplimiento sera
preciso tanto para la homologacion del modelo como para la explotacion de la
maquina.

2.- En dicha Orden se debera fijar, al menos:

a) Los limites del juego, tales como el precio maximo de la partida, el numero
maximo de partidas simultaneas, el premio maximo a recibir en partidas
simples o simultaneas; el porcentaje minimo de devolucién en premios en
relacién a un ciclo determinado de partidas consecutivas; el maximo nimero de
partidas en un tiempo determinado, duracion media de la partida.

b) El sistema de créditos y pagos, con la obligacion de disponer de contadores
especificos de acumulaciéon de dinero como créditos de entrada, los limites de
acumulacién que se estipulen, asi como de, en su caso, contadores adicionales
de reserva.

c) La obligaciéon de contar con mecanismos de bloqueo que impidan la
continuacioén del juego cuando no se haya podido completar cualquier pago.

d) La informacion al publico que deba mostrarse de forma gréfica, visible y por
escrito en la maquina, en relaciéon a las reglas del juego, proteccién a la
persona usuaria y prohibiciones de juego.

e) Los dispositivos de seguridad necesarios en su caso.

Articulo 8. — Pago de premios

1.- Los premios habran de consistir necesariamente en dinero de curso legal
entregado por la maquina.

2.- No obstante el pago de premios de maquinas instaladas en establecimientos de
juego podra realizarse a través de cualquier medio legal de pago autorizado.
Asimismo, podra autorizarse por la Direccion de Juego y Espectaculos la utilizacién de
tarjetas o soportes fisicos o electrénicos de pago y reintegro en sustitucion del dinero
de curso legal, que previamente se adquiriran en el propio establecimiento.

3.- Las maquinas deberan disponer de un mecanismo de bloqueo que impida la
continuacién del juego cuando no se haya podido completar cualquier pago.
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4.- Cuando se obtenga una combinacion ganadora en la maquina debera quedar
iluminada la superficie frontal de la misma o mostrarse en ella cualquier signo
ostensible que indique la obtencion de dicho premio.

Articulo 9. — Informacién de las maquinas

En el frontal o en la pantalla de video de las maquinas constara de forma grafica,
visible y por escrito:

- Las reglas de juego
- La descripcién de las combinaciones ganadoras

- La indicacion de los tipos de valores de monedas, fichas, tarjetas o soportes fisicos o
electronicos que acepta

- El importe de los premios correspondiente a cada una de las partidas
- El porcentaje minimo de devolucién en premios

- La prohibicion de su utilizacién a los menores de edad, asi como la advertencia de
que la practica del juego puede crear adiccion.

SECCION 3. 2: MAQUINAS DE TIPO «C»

Articulo 10. — Definicion.

Son maquinas de tipo «C» o de azar aquellas que, de acuerdo con las caracteristicas
y limites establecidos en este Reglamento, a cambio de un precio, conceden a la
persona usuaria un tiempo de uso y, eventualmente, un premio en metalico que
dependera siempre del azar.

Articulo 11. — Requisitos de las maquinas de tipo «C».

1.- Por Orden de la persona titular del Departamento de Interior se concretaran los
requisitos y limites del juego, las especificaciones técnicas y los dispositivos técnicos y
de seguridad que deban cumplir las maquinas de tipo «C», cuyo cumplimiento sera
preciso tanto para la homologacion del modelo como para la explotacién de la
maquina.

2.- En dicha Orden se debera fijar, al menos:
a) Los limites del juego, tales como el precio maximo de la partida, el nimero

maximo de partidas simultaneas, el premio maximo a recibir en partidas
simples o simultaneas; el porcentaje minimo de devolucién en premios en
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relacion con una serie estadistica de las jugadas, en funcidon de las
combinaciones posibles, asi como la duraciéon media de la partida.

b) El sistema de créditos y pagos, con la obligacion de disponer de contadores
especificos de acumulaciéon de dinero como créditos de entrada, los limites de
acumulaciéon que se estipulen, asi como de, en su caso, contadores adicionales
de reserva; depdsito de reserva de pago, depdsito de ganancias; mecanismos
avisadores luminosos o acusticos.

c) La obligaciébn de contar con mecanismos de bloqueo que impidan la
continuacion del juego cuando no se haya podido completar cualquier pago.

d) La informacién al publico que deba mostrarse de forma gréfica, visible y por
escrito en la maquina, en relacién a las reglas del juego, proteccién a la
persona usuaria, prohibiciones de juego.

e) Los dispositivos de seguridad necesarios en su caso.

3.- Se podran homologar maquinas de tipo «C» o de azar que permitan la acumulacién
de un porcentaje de las cantidades jugadas al objeto de constituir premios adicionales
con caracter progresivo, que se obtendran mediante combinaciones especificas de
juego para cada modelo.

4.- No sera preceptiva la instalacion en las maquinas de contadores especificos de
acumulacién de dinero como créditos de entrada cuando el establecimiento disponga
de un sistema informatico central conectado a las maquinas, previamente autorizado
por la Direccién de Juego y Espectaculos, en el que queden registradas, al menos, las
mismas operaciones que en los contadores individuales de maquinas mencionados en
este articulo

Articulo 12. — Pago de premios

1.- Los premios han de consistir en dinero de curso legal, si bien, cuando haya sido
autorizada la utilizacion de fichas, tarjetas u otros soportes fisicos o electronicos de
pago y reintegro para estas maquinas, los premios podran ser entregados del mismo
modo, debiendo ser canjeables por dinero de curso legal en la misma sala de juego u
otros medios legales de pago que no supongan gastos para la persona que ha
obtenido el premio.

2.- Podra autorizarse, en sustitucion del dinero de curso legal, la utilizacion de fichas,
tarjetas magnéticas prepago u otro soporte fisico o electrénico de pago y reintegro
para su utilizacidon exclusiva en establecimientos de juego, y que previamente se
adquiriran en el propio establecimiento.

Las maquinas deberan disponer de un indicador luminoso de que el dinero, fichas,
tarjetas o soportes fisicos o electronicos utilizados han sido aceptados por la maquina
Y, en su caso, de que la apuesta ha sido aceptada.

3.- Si el volumen de monedas constitutivas del premio excediese de la capacidad del
depodsito de reserva de pago de premios o si el premio de la maquina constituyera una
parte fraccionaria de la unidad utilizada para la realizacién de las apuestas y pagos,
éstos podran ser pagados manualmente a la persona usuaria por un empleado o

16



empleada de la sala, en cuyo caso deberan disponer de un avisador luminoso o
acustico que se active de manera automatica cuando la persona usuaria obtenga
dicho premio

4.- Las maquinas deberan disponer de un mecanismo de bloqueo que impida la
continuacién del juego cuando no se haya podido completar cualquier pago.

5.- Cuando se obtenga una combinacion ganadora en la maquina debera quedar
iluminada la superficie frontal de la misma o mostrarse en ella cualquier signo
ostensible que indique la obtencién de dicho premio.

SECCION 4. ?: SISTEMAS DE INTERCONEXION

Articulo 13. - Sistemas de interconexion de maquinas
recreativas con premio y maquinas de azar.

1.- La interconexion de maquinas recreativas con premio y de azar del mismo tipo
estara sometida a la autorizacién previa de la Direccién de Juego y Espectaculos en
los términos previstos en el presente Reglamento y en la Orden de la persona titular
del Departamento de Interior en la que se concretaran los requisitos, especificaciones
técnicas y dispositivos de seguridad que deban cumplir los sistemas de interconexion,
previa homologacion e inscripcion en el Registro Central de Juego.

2.- En cualquier caso, el sistema de interconexion contara con una Unidad Central
instalada en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma, la cual garantizara el
correcto funcionamiento del sistema de interconexion en su conjunto.

Articulo 14. — Interconexion de maquinas de tipo «B».

1.-Las maquinas de tipo «B» podran interconectarse entre si dentro del mismo
establecimiento o0 entre maquinas instaladas en varios establecimientos de la
Comunidad Auténoma, con las siguientes condiciones:

a) El importe maximo que permita obtener la interconexion de maquinas no supondra
una disminucion del porcentaje de premios en cada una de las maquinas
interconectadas separadamente.

b) En cada maquina interconectada debera constar expresamente el premio maximo
que podran obtener con la indicacion de que éste no supondra una disminucién del
porcentaje de premios de cada maquina interconectada.

c) Elimporte maximo que pueda conseguirse por todos los conceptos a través de las
maquinas interconectadas, no podra ser superior al resultado de sumar el premio
maximo de cada una de las maquinas interconectadas, con los limites que se fijen
por Orden de la persona titular del Departamento de Interior.

d) En cada sistema interconectado debera existir un panel informativo claramente
legible para las personas usuarias, que incluya, al menos, la siguiente informacion:
numero de maquinas y cuantia maxima del premio autorizado.

e) Las demas especificaciones técnicas que se concreten por Orden de la persona
titular del Departamento de Interior.
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Articulo 15. — Interconexion de de maquinas de tipo «C».

Las maquinas de tipo «C» podran interconectarse dentro del mismo casino de juego o
entre maquinas instaladas en varios casinos de la Comunidad Auténoma con la
finalidad de otorgar un premio adicional, que podra ser en metalico o en especie, por la
suma acumulada de los premios maximos de la totalidad de las maquinas
interconectadas, con las siguientes condiciones:

a) La naturaleza de los premios que se obtengan podra ser del mismo tipo que el
utilizado para la realizacién de las apuestas o bien del tipo “en especie” que la
persona usuaria tendra la opcion de cambiar por un importe previamente
establecido. El importe del premio, asi como el indicativo de “en especie” se
anunciara en el mismo local en un rétulo establecido al efecto, asi como en
cada maquina interconectada.

b) En cada maquina interconectada se hara constar de forma claramente visible
esta circunstancia. Igualmente, debera ser visible para cada persona usuaria el
importe acumulado en cada momento por el conjunto de maquinas
interconectadas.

c) Podra autorizarse la interconexion de maquinas en la que el elemento
generador de aleatoriedad sea unico y comun para todo el grupo de maquinas,
aunque el mismo sea externo y separado de las mismas.

d) Las maquinas interconectadas dispondran de una entrada o mecanismo
especifico que permita verificar el cumplimiento de los requisitos de la
interconexion.

e) En cada sistema interconectado debera existir un panel informativo claramente
legible para las personas usuarias, que incluya, al menos, la siguiente
informacién: niumero de maquinas y cuantia del premio autorizado.

a) Las demas especificaciones técnicas que se concreten por Orden de la
persona titular del Departamento de Interior.

Articulo 16.— Procedimiento de autorizacion de Ila interconexion

1.- El procedimiento se iniciard mediante solicitud del interesado, dirigida a la Direccion
de Juego y Espectaculos, en la que debera constar el numero de maquinas a
interconectar; identificacion individualizada de cada maquina,
establecimiento o establecimientos en los que se hallen instaladas, el modelo del
sistema de interconexion que se va a emplear, asi como los tipos y cuantia del premio
maximo a obtener.

2.- Para la homologacion de un sistema de interconexion debera acreditarse, por
laboratorio habilitado, el cumplimiento de las condiciones y requisitos técnicos
establecidos en este Reglamento y, en su caso, en la Orden de la persona titular del
Departamento de Interior.

3.- Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado para

que subsane la omision en el plazo de diez dias, teniéndole por desistido si asi no lo
hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26 de

18



noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

4.- La Direccion de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que
estime pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo
solicitar la documentacién complementaria o la practica de los actos de instruccion
necesarios para la resolucién del expediente.

5.- La Direccién de Juego y Espectaculos resolvera la solicitud atendiendo a lo que
resulte de la instruccion del procedimiento, pudiendo sus resoluciones ser recurridas
en alzada ante el titular de la Viceconsejeria de Interior.

6.- El plazo maximo para resolver un procedimiento y notificar la resolucion es de seis
meses.

Dicho plazo podra ser suspendido en los casos previstos en el articulo 42.5 de la Ley
30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comun, y particularmente cuando deban solicitarse
informes que sean preceptivos y determinantes del contenido de la resolucion tales
como ensayos o pruebas técnicas.

SECCION 52:- MAQUINAS AUXILIARES

Articulo 17. — Maquinas de boletos y de loterias.

1.- Son maquinas de boletos y de loterias aquellas maquinas auxiliares que, a cambio
de un precio previamente establecido, conceden a la persona usuaria boletos,
cupones, billetes o soportes de juego similares, o bien validan, registran o
cumplimentan los mismos, a través de los cuales pueda obtenerse, eventualmente, un
premio en metalico o en especie, de forma inmediata o diferida, de acuerdo con las
caracteristicas del juego de que se trate.

2.- Para su homologacion, deberan cumplir los siguientes requisitos:

a) Las apuestas a realizar y los premios a obtener a través de los boletos,
cupones, billetes o soportes de juego equivalentes que la maquina pueda
entregar seran los establecidos en la normativa del juego de que se trate.

b) Dispondran de un contador especifico de acumulacion del dinero introducido
por la persona usuaria.

c) Deberan incorporar los dispositivos previstos en la Orden de la persona titular
del Departamento de Interior.

Articulo 18. — Maquinas de combinaciones aleatorias.

1.- Son maquinas de combinaciones aleatorias aquellas maquinas auxiliares que, a
cambio de la compra de productos o servicios que se pretendan promocionar,
conceden a la persona usuaria la posibilidad de obtener un premio en metalico o en
especie mediante un sorteo o juego adicional.
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2.- Para su homologacion, deberan cumplir los siguientes requisitos:

a) La participacion en el sorteo o juego no podra ser a cambio de dinero, sino
como contraprestacion a cambio de la transaccion comercial.

b) Los premios o ganancias que la maquina pueda entregar seran los
establecidos en la autorizacion correspondiente.

c) Los premios, en su totalidad o en parte, podran ser entregados en forma de
fichas, puntos o créditos a favor de la persona usuaria, canjeables por bienes.

d) Deberan incorporar como minimo los dispositivos previstos en la Orden de la
persona titular del Departamento de Interior.

Articulo 19. — Maquinas auxiliares de apuestas.

1.- Son maquinas auxiliares de apuestas aquellas maquinas que, cumpliendo los
requisitos establecidos en este Reglamento, permiten a la persona usuaria realizar
apuestas, o bien validar o registrar las mismas, sobre resultados de un acontecimiento
deportivo o de otra naturaleza de acuerdo con lo que se disponga en la normativa
especifica.

2.- Para su homologacion, deberan cumplir los siguientes requisitos que se definen en
la normativa reguladora de las apuestas:

a) El tipo y cuantia de las apuestas a realizar y los premios a obtener seran los
establecidos en la autorizacion del juego de que se trate.

b) Deberan incorporar, ademas, los dispositivos previstos en la Orden de la
persona titular del Departamento de Interior.

CAPITULO IV.- HOMOLOGACION E INSCRIPCION

Articulo. 20. — Homologacién e inscripciéon de modelos de
maquinas

1.- La homologacién e inscripcion de las maquinas de juego, maquinas auxiliares y
sistemas de juego en la seccion de Modelos del Registro Central de Juego de Euskadi
es requisito necesario para su fabricacién, explotacion, comercializacién e instalacion
en locales.

2.- Las maquinas de juego, maquinas auxiliares y sistemas de juego deberan
incorporar el marcado CE que declare su conformidad con la normativa vigente.

3.- Las maquinas de juego, maquinas auxiliares y sistemas de juego fabricados vy
legalmente comercializados en un Estado miembro de la Unidon Europea, y las
originarias y legalmente comercializadas en los Estados pertenecientes al Espacio
Econdémico Europeo o en Estados que tengan un Acuerdo de Asociacion Aduanera
con la Unién Europea, podran ser homologadas por el procedimiento descrito en este
capitulo, siempre que las especificaciones técnicas de las mismas cumplan los
requisitos establecidos en el Capitulo Ill del presente Reglamento y en la Orden de la
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persona titular del Departamento de Interior, asi como, en su caso, las
reglamentaciones vigentes en el Estado respectivo, y se hayan realizado las pruebas o
ensayos previos que determinen las caracteristicas técnicas y de funcionamiento, con
niveles de precision, seguridad, adecuacion e idoneidad equivalentes a los requeridos
en el presente Reglamento

Articulo 21. — Prohibiciones de homologacioén.

1.- No podran homologarse ni inscribirse en el Registro Central de Juego los modelos
de maquinas de juego, maquinas auxiliares y sistemas de juego que vulneren los
derechos fundamentales de las personas o estén prohibidas por la normativa vigente.
Particularmente no se homologaran ni inscribiran los modelos con contenidos
xendéfobos, pornograficos o sexistas.

2.- No podran homologarse ni inscribirse como modelos de maquinas de tipo «A» en el
Registro Central de Juego aquellas que su utilizacion implique el uso de imagenes,
sonidos o realicen actividades que resulten perjudiciales para la formacion de la
infancia o la juventud.

Articulo 22. — Solicitud de homologacién e inscripcion de
modelos de maquinas y sistemas de juego.

1.- La solicitud de homologacion e inscripcidon en la Seccién de Modelos debera
formularse ante la Direccion de Juego y Espectaculos mediante escrito que reuna los
requisitos exigidos en el articulo 70 de la Ley de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, y haciendo
constar como minimo, los siguientes extremos:

a) Nombre comercial del modelo y versién o versiones de las maquinas para las
que se solicita homologacion

b) Nombre del fabricante o importador y numero de registro en la Seccién
correspondiente del Registro Central de Juego

c) Ambito o ambitos territoriales para los que se solicita la homologacion.

2.- A la solicitud de homologacién e inscripcion se adjuntara por duplicado la siguiente
documentacion:

a) Dos fotografias en color del frontal de la maquina, asi como dimensiones de la
misma.

b) Descripcion del juego o juegos en el caso de maquinas de tipo «A», y del juego
y de la forma de uso en las restantes.

c) Planos de la maquina y de su sistema eléctrico.

d) Certificado del cumplimiento de la reglamentacion vigente en materia de baja
tension, que garantice el aislamiento de los componentes eléctricos.

e) Declaracion de compatibilidad electromagnética de conformidad con la
normativa vigente.

f) Manual técnico de la maquina, en el cual figure el modo de funcionamiento y de
juego de la maquina.

g) Detalle de las posibles interconexiones de la maquina con otros elementos,
maquinas, visualizadores de premios acumulados, dispositivos centrales de
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control, u otros dispositivos 0 mecanismos, asi como sus protocolos de
funcionamiento y uso.

h) En su caso, relacion de programas de juego, especificando el dispositivo que
contiene el programa de juego y sus elementos de identificacion y verificacion.
En el caso de utilizacién de procedimientos técnicos poco usuales, la empresa
fabricante o importadora facilitara los medios para su verificacion durante el
proceso de homologacion.
En todo caso la empresa fabricante facilitara a la Direccion de Juego y
Espectaculos el acceso independiente a los programas de juego y sus
elementos de identificacion y verificacion.

i) Declaracion de que el modelo de maquina cuya homologacién se solicita
cumple con la normativa vigente.

j) Certificado emitido por laboratorio de ensayo habilitado relativo a los ensayos
previos conforme a lo dispuesto en el articulo 25 del presente Reglamento.

3.- Los documentos senalados en los puntos c) y d) del numero anterior deberan estar
suscritos por técnico competente y visados por el Colegio Profesional respectivo.

4.- La homologacién e inscripcion de maquinas también podra realizarse via
telematica, de acuerdo con el procedimiento establecido en la normativa de desarrollo.

5.- La empresa fabricante, importadora o comercializadora debera dotar a las
maquinas y sistemas de juego del dispositivo necesario para su inspeccion por via
telematica, de acuerdo con lo que se disponga por Orden de la persona titular del
Departamento de Interior.

Articulo 23. — Solicitud de homologacién e inscripcion de
modelos de maquinas con premio, auxiliares y sistemas de
juego

1.- Ademas de lo dispuesto en el articulo anterior, el solicitante de la homologacion e
inscripcion de maquinas de tipos «B» y «C», de maquinas auxiliares y sistemas de
juego adjuntara Memoria explicativa que recogera los siguientes extremos:

a) Precio de la partida simple y, en su caso, de las partidas simultaneas, asi como
de las posibilidades de apuesta de la maquina.

b) Premio maximo que puede otorgar la maquina, asi como descripcion del plan de
ganancias y de los distintos premios, incluyendo los de «bolsa» o «jackpot» que
la maquina pudiera conceder, detallando el procedimiento de obtencidn.

c) Porcentaje de devolucion de premios, especificando el ciclo o numero de partidas
a realizar para el calculo de dicho porcentaje.

d) Existencia o no de mecanismos o dispositivos que permitan modificar el
porcentaje de premios con indicacion de dicho porcentaje.

e) Cualquier otro mecanismo o dispositivo con que cuente la maquina,
especificando su modo de funcionamiento.

f) Relacion de «checksums» o suma de memoria, CRC, o cddigo de redundancia
ciclica de las memorias o0 microprocesadores que almacenen los diferentes
programas de juego a homologar. Asimismo, podran exigirse los
correspondientes algoritmos MD5, o algoritmo de resumen del mensaje, de las
maquinas o sistemas de juego.
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g) Memoria descriptiva del juego o de los juegos con la forma de uso y juego en las
maquinas.

h) Modelo identificativo de la cubierta o disefio de la etiqueta de papel opaco a los
rayos ultravioleta que debera figurar adherida sobre cada una de las memorias,
microcontroladores, disco duro, DVD, software u otros dispositivos que
almacenen el programa de juego.

1) Resumen estadistico de una simulacién de la secuencia del juego que incluira, al
menos, el ciclo de partidas consecutivas establecidas en la Orden de la persona
titular del Departamento de Interior. El original de esa simulacion se entregara en
depdsito, en formato digital, en la Direccion de Juego y Espectaculos.

j) Un ejemplar del soporte o microprocesador en que se almacena el juego. Estas
memorias solo podran ser sustituidas previa nueva homologacion. El solicitante
vendra obligado a proporcionar a la Direccién de Juego y Espectaculos, de forma
gratuita, el correspondiente lector de memoria.

k) Descripcion del tipo de contador homologado que incorpora el modelo.

I) Certificado de ensayos previos a que se refiere el articulo siguiente.

m) En el caso de sistemas de juego, posibles conexiones entre elementos de juego
relacionados con el sistema de juego

2.- Cualquier dispositivo incorporado a la maquina que incida en el juego debera ser
identificable y accesible por la Direccion de Juego y Espectaculos. Cuando se
considere necesario, la Administracion podra requerir el codigo fuente de la maquina.

3.- En el caso de maquinas cuyo juego pueda ser cambiado mediante la sustitucion de
su programa o mediante cambio de una placa electrénica o de un soporte informatico,
podra inscribirse como modelo el soporte solidario compuesto de un mecanismo vy
dispositivos de juego, si bien unicamente podran explotarse en dichos modelos
aquellos juegos cuyos programas intercambiables hayan sido debidamente inscritos
en la Seccion de Modelos.

Articulo 24.— Ensayos previos

1.- Los modelos de maquinas de juego tipo «B» y «C», las maquinas auxiliares y los
sistemas de juego, con anterioridad a su homologacion por la Direccién de Juego y
Espectaculos, deberan ser sometidos, a ensayos de funcionamiento y verificacion de
sus caracteristicas de juego por laboratorios de ensayos habilitados.

2.- Los laboratorios de ensayos deberan emitir un certificado en el que se determinar3,
en el formato que determine la Direccion de Juego y Espectaculos, de forma taxativa si
las caracteristicas del modelo y el funcionamiento de la maquina se adecuan a los
requisitos de homologacion exigidos en el presente Reglamento, en la Orden de la
persona titular del Departamento de Interior y a las especificaciones contenidas en la
documentacion presentada.

3.- Los modelos de maquinas de tipo «A», con la documentacién deberan adjuntar el
correspondiente soporte digital, junto con el sistema que posibilite su lectura, en
formato CD-ROM, DVD 6 similar, asi como en soporte papel, en el que se contenga
todo el programa de los juegos y sus distintas funcionalidades, con el fin de que la
Direccion de Juego y Espectaculos proceda a la comprobaciéon de que el modelo que
se pretende inscribir no incurre en las prohibiciones recogidas en el nimero 2 del
articulo 21 de este Reglamento y, al mismo tiempo cumple con todos los requisitos y
condiciones técnicas exigidas para este tipo de maquinas en el presente reglamento.
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Articulo 25. — Tramitacion

1.- Recibida la solicitud, la Direccion de Juego y Espectaculos instruira el
procedimiento para resolver sobre la homologacion del modelo y su inscripcion en el
Registro Central de Juego.

Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado para que
subsane la omision en el plazo de diez dias, teniéndole por desistido si asi no lo
hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

2.- La Direcciéon de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que
estime pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo
solicitar la documentacién complementaria o la practica de los actos de instruccién
necesarios para la resolucién del expediente.

A tal efecto podra solicitar, cuando Ilo estime preciso, ensayos previos
complementarios y requerir al efecto al solicitante que ponga a su disposicién, por el
tiempo necesario, un prototipo de la maquina y aquella documentacion adicional,
relacionada con los ensayos, que fuera precisa.

Igualmente podra someter a ensayos a maquinas de tipo «A», a cargo del solicitante,
cuando existan dudas sobre su funcionamiento o caracteristicas.

3.- La Administracién salvaguardara la reserva de los datos contenidos en los
documentos referidos en los articulos anteriores.

Articulo 26. — Resolucion de la solicitud.

1.- La Direccion de Juego y Espectaculos resolvera la solicitud atendiendo a lo que
resulte de la instruccion del procedimiento, pudiendo sus resoluciones ser recurridas
en alzada ante el titular de la Viceconsejeria de Interior.

2- El plazo maximo para resolver un procedimiento y notificar la resolucion es de seis
meses.

Dicho plazo podra ser suspendido en los casos previstos en el articulo 42.5 de la Ley
30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comun, y particularmente cuando deban solicitarse
informes que sean preceptivos y determinantes del contenido de la resolucion tales
como ensayos o pruebas técnicas.
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Articulo 27. — Efectos de la homologacion e inscripcion.

1.- La homologacién e inscripcion en el Registro Central de Juego otorgara a sus
titulares el derecho a fabricar, importar, o comercializar maquinas y sistemas de juego.

2.- Solo podra cederse la habilitaciéon para la fabricacion e importacion de un modelo
de maquina o sistema de juego inscrito si la persona cedente y la persona cesionaria
estuvieran inscritos en la Seccibn de Empresas Fabricantes, Importadoras y
Comercializadoras y lo comunicaran a la Direccion de Juego y Espectaculos, quien, en
todo caso, se relacionara, respecto a dicho modelo, solamente con la persona
cedente, titular de la inscripcion.

3.- No se inscribiran los modelos de maquinas o sistemas de juego cuya denominacién
sea idéntica a la de otros modelos ya inscritos. Cuando diferentes importadores
soliciten la inscripcién de un mismo modelo, la inscripcion en la secciéon de modelos se
realizara afiadiendo a su denominacion una cifra correlativa. Los tramites de
homologacion se simplificaran en el caso de importadores sucesivos.

4.- La inscripcion en la Secciéon de Modelos Unicamente dara fe respecto del contenido
de los documentos sefialados en el apartado 2 del articulo 22.

Articulo 28. — Modificacion del modelo homologado.

1.- Toda modificacién respecto al modelo homologado e inscrito requiere ser
previamente autorizada e inscrita por el procedimiento previsto con caracter general.

2.- Se excepcionan de la obligacion de realizar ensayos previos las modificaciones no
sustanciales del programa de juego de modelos ya homologados de maquinas de
juego.

3.- Se entiende por modificacién no sustancial del programa de juego de la maquina, la
que no afecta, de forma directa o indirecta a los parametros del programa de juego,
tales como el precio de la partida, el porcentaje de devolucién, la velocidad del juego,
el plan de ganancias u otras condiciones inherentes al desarrollo del juego.

A la solicitud de modificaciones no sustanciales se debera acompanar copia de la
memoria del juego, memoria técnica justificativa de la modificacion, soporte de
almacenamiento de la memoria de juego, y un compromiso escrito de que no se han
modificado los elementos sustanciales a los que se refiere el apartado anterior. A la
vista de todo ello, resolvera la persona titular de la Direccién de Juego y Espectaculos.

4.- Cuando se solicite modificaciéon no sustancial de un mismo programa de juego,
mas de dos veces, se exigira el correspondiente ensayo de homologacién de dicha
memoria, procediéndose del modo establecido en el parrafo 1 de este articulo.

Articulo 29. — Cancelacion de las inscripciones de modelos
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1.- La inscripcion de los modelos de maquinas de juego y sistemas de juego podra
cancelarse a peticion del titular, previa comprobacién por la Direccién de Juego vy
Espectaculos, de que no se encuentra en explotacion el modelo correspondiente.

2.- La Direccién de Juego y Espectaculos procedera a la cancelacion de la inscripcién
del modelo, previa audiencia del interesado, cuando se pierdan todas o algunas de las
condiciones que determinaron su concesién, sin perjuicio de las sanciones a que
hubiera lugar.

3.- Asimismo, los permisos de explotacion quedaran sin efecto cuando, por cualquier
causa, se extinga la inscripcion de la empresa operadora titular, sin perjuicio de lo
establecido en el apartado 2 articulo 61 del presente Reglamento

4.- La cancelacién producira la inhabilitacién para la fabricacién, importacion,
comercializacion e instalacién, asi como la revocacion automatica de las
autorizaciones de explotacion de las maquinas correspondientes al modelo. En la
resolucion que la acuerde se fijara el plazo para llevar a cabo la retirada de la
explotacidén de dichas maquinas, que nunca podra ser superior a 20 dias.

Articulo 30. — Prueba de modelos.

1.- Podra autorizarse a fabricantes o importadores inscritos en el Registro Central de
Juego la instalacion en locales publicos autorizados de maquinas y sistemas de juego
en prueba comercial, sin perjuicio de lo dispuesto en los articulos 20 y siguientes del
presente Reglamento para la homologacién e inscripcién de modelos de maquinas y
sistemas de juego.

La autorizacion para la realizacion de prueba comercial en locales publicos
autorizados no supondra la adquisicion de derechos respecto a la instalacion de
dichas maquinas.

2.- Las citadas pruebas comerciales deberan realizarse en las siguientes condiciones:

a) La prueba comercial podra autorizarse durante un periodo de cuatro meses,
prorrogable unicamente por un mes cuando el modelo no se haya homologado
por causa no imputable al fabricante, pudiendo instalarse un maximo de diez
maquinas por modelo.

b) Cada maquina en prueba comercial sustituira a otra maquina con permiso de
explotacién en alta.

c) En el escrito de solicitud para la instalacién de maquinas en prueba comercial,
dirigido a la Direccion de Juego y Espectaculos, el o la fabricante, debera
certificar que el modelo a autorizar cumple todos los requisitos reglamentarios.

d) En dichas maquinas se hara constar claramente que se trata de modelos no
homologados

e) La Direccion de Juego y Espectaculos podra someter a ensayos dichas
maquinas al objeto de comprobar el cumplimiento de los requisitos
reglamentarios referentes a apuesta maxima, velocidad de juego, y
cumplimiento, en general, de la normativa vigente.

3.- El procedimiento se iniciarda mediante solicitud motivada del interesado, dirigida a la

Direccion de Juego y Espectaculos, la cual, tras realizar de oficio las comprobaciones
precisas resolvera la solicitud motivadamente y atendiendo a la salvaguarda de los
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derechos de los usuarios, pudiendo dicha resolucién ser recurrida en alzada ante la
persona titular de la Viceconsejeria de Interior.

4.- El plazo maximo para resolver un procedimiento y notificar la resolucion es de seis
meses.

Dicho plazo podra ser suspendido en los casos previstos en el articulo 42.5 de la Ley
30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comun, y particularmente cuando deban solicitarse
informes que sean preceptivos y determinantes del contenido de la resolucion tales
como ensayos o pruebas técnicas.

Articulo 31. — Exhibicion de modelos.

1.- La exhibicion de maquinas de juego, maquinas auxiliares y sistemas de juego no
homologada en ferias y exposiciones del sector de juego, debera comunicarse a la
Direccion de Juego y Espectaculos con una antelacion minima de 15 dias a su
celebracion.

2.- La exhibicion de dichos modelos estara sujeto a las siguientes condiciones:

a) En dichas maquinas se hara constar claramente que se trata de maquinas
homologadas, 6 no homologadas.

b) La maquina exhibida no podréa accionarse mediante monedas o billetes,
tarjetas u otros medios de pago de curso legal.

c) La exhibicion de modelos de maquina no homologados, en ningun caso,
genera derecho alguno a los efectos de una posterior homologacion e
inscripcion en el Registro de Juego correspondiente.

CAPITULO V.- FABRICACION, IMF"ORTACION Y
COMERCIALIZACION

Articulo 32. — Fabricacién, Importacién y Comercializacion.

1.- La fabricacion, importacién y comercializacion uUnicamente podra realizarse por
personas inscritas en la correspondiente Seccion de Empresas Fabricantes,
Importadoras y Comercializadoras del Registro Central de Juego de la Comunidad
Auténoma de Euskadi.

2.- La inscripcion como empresa comercializadora de maquinas de juego unicamente
autorizara para el servicio de deposito, venta y disposicidon de la documentacion
técnica y de fabricacion de la maquina, asi como las tareas basicas de mantenimiento
de las mismas.

27



Articulo 33. — Procedimiento de inscripcién en el Registro.

1. La solicitud de inscripcion en la seccion de Empresas Fabricantes, Importadoras y
Comercializadoras del registro central de juego debera formularse ante la Direccién de
Juego y Espectaculos mediante escrito que reuna los requisitos exigidos en el articulo
70 de la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del
Procedimiento Administrativo Comun, y haciendo constar como minimo, los siguientes
extremos:

a) Si el o la solicitante fuera persona fisica, fotocopia del Documento Nacional de
Identidad o equivalente.

b) Si la solicitante fuera persona juridica, fotocopia del Documento Nacional de
Identidad o equivalente de la persona que ostente la representacion,
acompafiado de copia compulsada o testimonio notarial de su poder junto con
una copia compulsada o testimonio notarial de la escritura de constitucién de la
sociedad y de sus estatutos, con certificado de inscripcion en el Registro
Mercantil.

c) Memoria justificativa de los medios técnicos y humanos con que cuenta para el
ejercicio de la actividad.

Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado para que
subsane la omisién en el plazo de diez dias, pudiendo tenerle por desistido si asi no lo
hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

2.- La Direccion de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que
estime pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo
solicitar la documentacién complementaria o la practica de los actos de instruccion
necesarios para la resolucién del expediente.

3.- La Direccion de Juego y Espectaculos resolvera la solicitud atendiendo a lo que
resulte de la instruccion del procedimiento, pudiendo sus resoluciones ser recurridas
en alzada ante la persona titular de la Viceconsejeria de Interior.

4.- El plazo maximo para resolver un procedimiento y notificar la resolucion es de seis
meses.

Dicho plazo podra ser suspendido en los casos previstos en el articulo 42.5 de la Ley
30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comun.

Articulo 34. — Certificados de Fabricacion.

1.- El Certificado de Fabricacién es un documento que debe ser emitido por la
empresa fabricante o importadora de la maquina, y debera contener al menos los
siguientes datos:

a) ldentificacion de la empresa fabricante o importadora, incluyendo su nimero de
inscripcion.

b) Modelo, numero de inscripcién del modelo en la Seccidon correspondiente,
numero de serie y numero de registro o fabricacién.
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c) Descripcion de las caracteristicas de juego de la maquina.

d) En el caso de maquinas de tipos «B» y «C», apuestas posibles, premio maximo
y porcentaje de devolucion de premios.

e) En el caso de maquinas auxiliares, y cuando proceda, descripcion de las
apuestas posibles y premios a obtener, de acuerdo con las caracteristicas del
juego.

f) Fecha de fabricacion y fecha de venta de la maquina.

2.- De la veracidad de los datos contenidos en este Certificado, respondera la empresa
fabricante o importadora que los emita.

3.- Los Certificados de Fabricacion deberan estar en cualquiera de las dos lenguas
oficiales de la Comunidad Auténoma de Euskadi y, en su caso, traducidos por
interprete jurado.

4.- La presentacion del Certificado de Fabricacion sera requisito necesario para la
obtencion del Permiso de Explotacion de la maquina.

Articulo 35. — Marcas de Fabrica.

1.- Antes de su salida al mercado, en la maquina o elemento de juego, la empresa
fabricante o importadora debera grabar de forma indeleble y claramente legible los
datos siguientes:

a) Nombre y numero de registro que corresponda a la empresa fabricante o
importadora en la Seccién de Empresas Fabricantes, Importadoras y
Comercializadoras.

b) Numero de registro del modelo que le corresponda en la Seccion de Modelos.

c) Serie y numero de fabricacion de la maquina, que deberan ser correlativos.

Por Orden de la persona titular del Departamento de Interior podra establecerse, con
caracter complementario, otras marcas de fabrica que faciliten la identificacion de las
maquinas por medios tecnoldgicos.

2.- Asimismo, en las memorias o microprocesadores o soportes que almacenan el
programa de juego, debera grabarse:

a) Logotipo y numero de la empresa fabricante o importadora.

b) Numero de registro del modelo y versidon del juego, en su caso.

c) Marca de la empresa fabricante de la memoria, al menos con tres letras.

d) Tipo del soporte o microprocesador que almacena el programa de juego

e) Relacién de «checksums» o suma de memoria, CRC, o cédigo de redundancia
ciclica de las memorias o microprocesadores que almacenen los diferentes
programas de juego a homologar; algoritmos MD5, o algoritmo de resumen del
mensaje, de las maquinas o sistemas de juego.

Articulo 36. — Vigencia de la inscripcién.

Las inscripciones tendran una validez de cinco afos y seran renovables
automaticamente por periodos sucesivos de igual duracion, si se cumplen todos los
requisitos exigidos por la normativa vigente en el momento de la renovacion.
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CAPITULO VLI.- REGIMEN DE AUTORIZACION,
INSTALACION Y EXPLOTACION

SECCION 12: EMPRESAS OPERADORAS Y EMPRESAS
DE MAQUINAS AUXILIARES

Articulo 37. — Requisitos de las empresas operadoras y
empresas de maquinas auxiliares.

1.- Podran ser titulares de empresas operadoras de maquinas de juego y de empresas
de maquinas auxiliares, las personas fisicas y las personas juridicas con formas
societarias admitidas en Derecho cuyo objeto social sea el desarrollo de actividades
de juego que, previamente autorizadas, sean inscritas en la Seccion correspondiente
del Registro Central de Juego.

En lo relativo a la participacién de capital extranjero se estarad a lo que disponga la
normativa vigente sobre esta materia.

2.- Las empresas operadoras y empresas de maquinas auxiliares que pretendan
desarrollar su actividad en la Comunidad Autébnoma de Euskadi deberan fijar un
domicilio dentro de su ambito territorial, a los solos efectos de su relacion con la
Administracién competente.

3.- No podran ser titulares, participes, accionistas o administradores de estas
empresas, las personas incluidas en alguna de las circunstancias recogidas en los
apartados 4 y 5 del articulo 19 de la Ley 4/1991 de 8 de noviembre, Reguladora del
Juego en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco.

4.- Para el ejercicio de su actividad las empresas operadoras de maquinas de tipo «B»
deberan ser titulares de, al menos, 10 permisos de explotacién con las respectivas
maquinas instaladas y en funcionamiento.

Articulo 38. - Vigencia de Ias autorizaciones e
intransmisibilidad

1.- Las autorizaciones de empresa operadora y de empresa de maquinas auxiliares se
concederan por un periodo de cinco afios, renovable automaticamente si se
cumplieran los requisitos exigidos para la concesién por la normativa vigente en el
momento de la renovacion.

2.- Las autorizaciones de empresas operadoras y empresas de maquinas auxiliares
son intransmisibles. En el caso de adquisicion de la titularidad de la empresa o de
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participaciones en la misma mortis causa, los causahabientes deberan aportar la
documentaciéon requerida en el articulo 40 para la autorizacion e inscripcion en la
seccion correspondiente del Registro Central de Juego.

Articulo 39. — Fianzas de empresas operadoras y de maquinas
auxiliares.

1.- Para obtener la autorizacion como empresa operadora de maquinas de tipo «A» en
la Seccién de Empresas habra de constituirse fianza por importe de 4.000 EUROS.

2.- Para obtener la autorizacién como empresa de maquinas auxiliares en la Seccién
de Empresas habra de constituirse fianza por importe de 16.000 EUROS.

3- Para obtener la autorizacion como empresa operadora de maquinas de tipo «B» en
la Seccion de Empresas habra de constituirse fianza en funcion del numero de
permisos de explotacion de los que sea titular la empresa, por los siguientes importes:

» Hasta 25 permisos de explotacion: 45.000 EUROS

* De 26 a 100 permisos de explotacién: 85.000 EUROS

* De 101 a 250 permisos de explotacién:210.000 EUROS

» De 251 a 500 permisos de explotacion:350.000 EUROS

» De 501 a 1.000 permisos de explotacion : 550.000 EUROS

4.- No podran autorizarse nuevos permisos de explotacion si no estuviera consignada
en su totalidad por la empresa operadora la fianza exigida para la explotacion de
maquinas.

Articulo 40. — Solicitud de autorizacion

1.- La solicitud de autorizacion de empresa operadora y de maquinas auxiliares debera
formularse ante la Direccion de Juego y Espectaculos mediante escrito que reuna los
requisitos exigidos por el articulo 70 de la Ley de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun, acompafando
en todo caso los siguientes documentos:

a) Fotocopia del Documento Nacional de Identidad o equivalente, en caso de
persona extranjera, del solicitante o de la solicitante y, tratandose de personas
juridicas, del de los miembros del Consejo de Administracion, administradores,
administradoras, socios y socias.

b) Copia compulsada o testimonio notarial de la escritura de constitucion de la
sociedad, y de sus estatutos.

c) Fotocopia del Cédigo de Identificacion Fiscal de la mercantil solicitante.

d) Certificacion de la sociedad, emitida por 6rgano competente, de la relacion de
sOcCios, socias y cuotas de participacion, asi como de la cifra del capital social.
Con excepcion de las empresas operadoras de maquinas de tipo «A», cuando
los socios sean personas juridicas se especificaran los mismos, hasta llegar a
las personas fisicas titulares de, al menos, un 5% de participacién en el capital
social.

e) Certificado de la inscripcion de la Sociedad en el Registro Mercantil o
equivalente.
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f) Certificado emitido por la Administracién competente respecto de las personas
mencionadas en la letra a) de este apartado, relativo a no haber sido
condenado o condenada mediante sentencia firma por delitos de falsedad,
contra la propiedad o contra la Hacienda Publica, dentro de los cinco afios
anteriores a la fecha de autorizacion.

Si alguno de los administradores, socios o participes de la sociedad tuviere
residencia en la Unidn Europea, o en el estado espafiol, debera aportar
documento equivalente al certificado del Registro Central de Penados vy
Rebeldes, expedido por la autoridad competente de su pais de residencia, que
acredite no haber sido condenado mediante sentencia firme por delitos de
falsedad, contra la propiedad o contra la hacienda publica, dentro de los cinco
anos anteriores a la fecha de solicitud de la autorizacion.

Sin perjuicio de lo anterior, el érgano resolutorio podra recabar los certificados
correspondientes al citado Registro, al objeto de verificar el cumplimiento de lo
especificado en el parrafo anterior.

g) Declaracion del solicitante y, en su caso, de los socios, socias o accionistas,
del cumplimiento del articulo 43 del presente Reglamento, relativo a la
participacidn en otras empresas operadoras de maquinas de juego en el ambito
de la Comunidad Auténoma Se exceptuan las empresas operadoras de
maquinas de tipo «A».

h) Declaracién de las personas a que se refiere la letra a) de este apartado de no
estar incurso en los supuestos a que se refieren los apartados 4 y 5 del articulo
19 de la Ley 4/1991, de noviembre.

i) Documento acreditativo de haber formalizado fianza ante la Tesoreria del Pais
Vasco por la cuantia a que se refiere el articulo 39 del presente Reglamento.

j)  Memoria descriptiva de los medios humanos, técnicos y materiales con que
cuenta la empresa para el ejercicio de su actividad.

k) Acreditar la solicitud de transmision de al menos 10 permisos de explotacién a
nombre de la persona solicitante.

2.- La autorizacion e inscripcién como empresa de casino de juego, de sala de bingo o
de saldén de juego les faculta para explotar las maquinas instaladas en dichos locales,
quedando inscritos a estos efectos en la Seccién de Empresas del Registro Central de
Juego, sin necesidad de solicitar la autorizacion a que se refiere este precepto.

Articulo 41. — Autorizacioén e inscripcion.

1.- Recibida la solicitud, la Direccion de Juego y Espectaculos instruira el
procedimiento para resolver sobre la homologacion del modelo y su inscripcién en el
Registro Central de Juego.

Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado para que
subsane la omisién en el plazo de diez dias, teniéndole por desistido si asi no lo
hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

2.- La Direccion de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que
estime pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo
solicitar la documentacion complementaria o la practica de los actos de instruccién
necesarios para la resolucion del expediente.
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3.- La Direccion de Juego y Espectaculos resolvera la solicitud atendiendo a lo que
resulte de la instruccion del procedimiento, pudiendo sus resoluciones ser recurridas
en alzada ante el titular de la Viceconsejeria de Interior.

Si la resolucion estima la solicitud, autorizara al solicitante como empresa operadora o
empresa de maquinas auxiliares, y su inscripcién en la Seccién correspondiente del
Registro Central de Juego.

4.- El plazo maximo para resolver un procedimiento y notificar la resolucion es de seis
meses.

Dicho plazo podra ser suspendido en los casos previstos en el articulo 42.5 de la Ley
30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y
del Procedimiento Administrativo Comun.

SECCION 22: PERMISOS DE EXPLOTACION

Articulo 42. — Definicion.

1.- El permiso de explotacion es la autorizacion administrativa otorgada por la
Direccién de Juego y Espectaculos que ampara la legalidad individualizada de cada
maquina en cuanto a su correspondencia con el modelo inscrito y la titularidad de la
misma.

2.- Los permisos de explotacion unicamente podran ser autorizados a Empresas
debidamente inscritas en la Seccion correspondiente del Registro Central de Juego.

3.- El permiso de explotacion tendrd una vigencia de dos afos, renovandose
automaticamente por periodos sucesivos de igual duracién al de su vigencia, siempre
que en el momento de la renovacion se cumplan los requisitos exigidos por la
normativa vigente.

Articulo 43. — Limitaciones antimonopolio.

1.- La suma de permisos de explotacion de maquinas tipo «B» y de maquinas
auxiliares de los que pueda ser titular una empresa operadora en ningun caso podra
ser superior a mil.

2.- Para contabilizar el numero de permisos atribuidos a cada persona fisica o juridica
se estara a la proporcionalidad entre la participaciéon en el capital social y el nUmero de
permisos de la empresa operadora.

3.- Los limites sefalados en el apartado primero de este articulo se refieren asimismo
a la persona interpuesta que actiue en nombre propio pero en interés de un tercero. A
efectos de los limites establecidos en el presente articulo, los permisos de explotacién
y la titularidad de acciones o participaciones en las empresas operadoras con forma
societaria, se consideraran de titularidad de la persona en cuyo interés actuen.
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Articulo 44. — Procedimiento de autorizacion.

1.- La solicitud del permiso de explotaciéon debera formularse ante la Direccién de
Juego y Espectaculos mediante escrito que reldna los requisitos exigidos por el articulo
70 de la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del
Procedimiento Administrativo Comun.

Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado para que
subsane la omision en el plazo de diez dias, pudiendo tenerle por desistido si asi no lo
hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

2.- La solicitud de permisos de explotacion de maquinas de tipo B se ajustara a las
especificidades previstas en la Disposicion Adicional Tercera del presente Reglamento
para la planificacion de maquinas de tipo B.

3.- La Direccion de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que
estime pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo
solicitar la documentacién complementaria o la practica de los actos de instruccion
necesarios para la resolucion del expediente.

4.- La Direccion de Juego y Espectaculos resolvera el procedimiento y notificara la
resolucion en el plazo maximo de seis meses, pudiendo sus resoluciones ser
recurridas en alzada ante el titular de la Viceconsejeria de Interior.

El plazo maximo de resolucidén y notificacion podra ser suspendido en los casos

previstos en el articulo 42.5 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.
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Articulo 45.- Transmision de los permisos de explotacion

1. La transmisién de los permisos de explotacion debera ser autorizada por la
Direccion de Juego y Espectaculos.

En todo caso, adquirente y transmitente deberan estar inscritas como empresas
operadoras y cumplir las normas sobre el numero maximo de permisos de explotaciéon
que establece el articulo 43.

2. La solicitud de autorizacién de la transmisién de permisos de explotacion debera
formularse ante la Direccion de Juego y Espectaculos mediante escrito que reuna los
requisitos exigidos por el articulo 70 de la Ley de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

La Direccién de Juego y Espectaculos tras comprobar el cumplimiento de los
requisitos sefalados, resolvera el procedimiento y notificara la resolucion en el plazo
maximo de seis meses, pudiendo sus resoluciones ser recurridas en alzada ante el
titular de la Viceconsejeria de Interior.

El plazo maximo de resolucién y notificacion podra ser suspendido en los casos
previstos en el articulo 42.5 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

3.- Las empresas operadoras de maquinas de tipo B podran tener un maximo del 10%
de los permisos de su titularidad en expectativa de explotacion, por un periodo maximo
de 15 meses desde la ultima instalacion de la maquina. Las empresas operadoras que
sean titulares de menos de 20 permisos de explotacion, podran tener un maximo de 2
permisos en expectativa de explotacion durante el plazo indicado.

Transcurrido dicho plazo sin que la empresa operadora haya instalado la maquina en
un local, el permiso de explotacion pasara de oficio a la situacion de baja definitiva, a
los efectos de su adjudicacion conforme a lo establecido en el apartado 2 de la
Disposicion Adicional Tercera del presente Reglamento

SECCION 32: LUGARES AUTORIZADOS

Articulo 46. — Instalacion de maquinas de tipo «A».

Las maquinas de tipo «A» podran instalarse en los locales siguientes:

a) En salones recreativos.

b) En los locales autorizados para la instalacién de maquinas de juego de tipo
«B».

c) En dependencias habilitadas al efecto en camping, parques de atracciones,
recintos feriales, o similares.

d) En locales publicos con actividad exclusiva o complementaria de hosteleria.

35



Articulo 47. — Instalacién de maquinas de tipo «B».

1.- Podra autorizarse la instalacion de maquinas de tipo «B»:

a) En salones de juego.

b) En locales y dependencias habilitadas al efecto en salas de bingo

c) Enlos lugares autorizados para la instalacién de maquinas de tipo «C».

d) En locales de apuestas

e) En establecimientos publicos de hosteleria, en salas de fiestas, de baile y

discotecas, siempre y cuando se trate de establecimientos permanentes y
aislados de zonas de transito de publico y las maquinas se ubiquen en su
interior. Las maquinas deberan estar instaladas en la zona mas alejada de
transito.

2.- Las maquinas de tipo «B Multipuesto», y las maquinas de tipo «BS» unicamente
podran instalarse en salones de juego, locales y dependencias habilitadas al efecto en
salas de bingo y lugares autorizados para la instalacion de maquinas de tipo «C».

3.- Las maquinas de tipo «BG» uUnicamente podran instalarse en el interior de la sala
de bingo, en sala habilitada al efecto, distinta y diferenciada de la sala en que se
desarrollen las partidas del bingo ordinario y de sus modalidades y en el area de
recepcién. En el permiso de explotacibn que acompane a la maquina figurara el
nombre de la Sala de Bingo donde se halle instalada y el de la empresa operadora de
las maquinas.

Se admitiran las separaciones desmontables siempre y cuando se mantengan las
medidas de seguridad establecidas en la normativa vigente, pudiendo disponer de
servicios complementarios, los cuales precisaran de autorizacion de la Direccién de
Juego y Espectaculos.

Las empresas de bingo podran solicitar un horario de apertura diferenciado para la
sala de maquinas de tipo «BG». El sistema de admisidén y control estara operativo
desde el horario de apertura de la sala hasta el cierre de la misma.

4.- Las maquinas de tipo «B» ubicadas en casinos y bingos estaran destinadas al uso

exclusivo de los jugadores de la sala, de forma que no puedan ser utilizadas sin haber
pasado previamente por el servicio de admision y control.

Articulo 48. — Instalacion de maquinas de tipo «C».

1.- Las maquinas de azar de tipo «C» Unicamente podran ser instaladas en casinos de
juego y buques autorizados.

2.- En el permiso de explotacién que debera acompafar a la maquina figurara el
nombre del casino donde esté prevista su explotacion.

3.- Las maquinas ubicadas en la sala de juegos del casino reduciran su nivel sonoro,
de forma que su funcionamiento no perturbe el desarrollo de los restantes juegos.
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4.- Cuando las maquinas de tipo «C» estén situadas en salas definidas y diferentes de
la sala de juegos del casino, debera constar claramente en los accesos exteriores la
prohibicion de entrada a menores de edad, redactado en los dos idiomas oficiales de
la Comunidad Auténoma. Igualmente, dispondran de un servicio o sistema de control y
vigilancia especifico que, bajo la responsabilidad del casino, impedira la entrada a
menores de edad y otras personas que lo tengan legalmente prohibido, y controlara el
aforo autorizado del local. A estos efectos, los titulares procederan a la identificacion
por parte del servicio de admisién, de las personas que deseen acceder a la sala de
maquinas.

5.- Las condiciones de seguridad de la sala de maquinas seran las establecidas en la
normativa vigente, debiendo reunir, ademas, los siguientes requisitos:

a) Debera existir en el interior de la sala un servicio para efectuar los cambios de
dinero y fichas.

b) La instalacién de servicios complementarios o diferentes a los sefialados en
este Reglamento para la sala de maquinas de casino, precisara de autorizacién
de la Direccién de Juego y Espectaculos.

c) La apertura de los depdsitos de ganancias de las maquinas se realizara fuera
del horario al publico y quedara registrada en el correspondiente libro de
control o en sistemas equivalentes debidamente autorizados.

d) En la sala de maquinas debera existir un libro de reclamaciones debidamente
diligenciado.

Articulo 49. — Instalacién de maquinas auxiliares.

Las maquinas auxiliares podran instalarse en los locales o puestos especificos
habilitados para el juego de que se trate en las condiciones que prevea la normativa
de cada juego. Igualmente en la normativa sectorial de cada juego se regularan las
condiciones de instalacion de las maquinas auxiliares en otros locales de publica
concurrencia.

Articulo 50. — Numero de maquinas a instalar por
establecimiento.

1.- El numero maximo de maquinas a instalar por establecimiento sera el siguiente:

a) En los salones recreativos se podran instalar tantas maquinas de tipo «A»
como permita su normativa especifica.

b) En los salones de juego se podran instalar tantas maquinas de tipo «A» y «B»
como determine su normativa especifica.

c) En los casinos el numero de maquinas de tipo «C» que se puedan instalar
dependera de las siguientes reglas:

* Cuando las maquinas estén situadas en una o varias dependencias
con accesos especificos y diferentes de la sala de juegos del
casino, el numero total de maquinas de tipo «C» en estas
dependencias no podra ser superior a 15 maquinas por cada 50
personas del aforo maximo del casino.
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* El nUmero maximo de maquinas de tipo «C» a instalar en la sala de
juegos del casino no sera superior a dos por cada mesa de juego
existente en la citada sala.

* En ningun caso, la superficie destinada a maquinas en la totalidad
de las dependencias del casino, podra ser superior a la destinada al
resto de juegos.

d) En las salas de bingo y locales de apuestas se estara a lo que disponga la
normativa sectorial especifica.

e) En campings, parques de atracciones, recintos feriales o similares se podra
instalar un maximo de cinco maquinas de tipo «A».

f) En los locales e instalaciones de hosteleria, en salas de fiestas, de baile y
discotecas, sin que en ningun caso el numero de maquinas sea superior a tres,
se podran instalar con las siguientes especificaciones:

¢ Una maquina de tipo «B»

* Dos maquinas de tipo «A»

< Indistintamente, una maquina auxiliar de apuestas, de boletos o
de combinaciones aleatorias.

La maquina o maquinas que se instalen en estos locales de hosteleria y similares se
colocaran sobre un soporte especifico. No se podra considerar base de soporte el
mostrador, las mesas u otros objetos de usos ajenos a esta finalidad.

2.- Sin perjuicio de lo dispuesto en el presente articulo, sera de aplicacion a la
instalacion de maquinas en casinos, salas de juego o bingos la reglamentacion
sectorial correspondiente a cada juego.

3.- Las maquinas que se instalen en salas se dispondran, conforme a los siguientes
requisitos, y en todo caso en lo dispuesto en el vigente Codigo Técnico de Edificacion:

a) La ocupacion maxima de la sala de maquinas se determinara en la
proporcion de una persona por cada 1,50 m? de superficie util del local.

b) Las maquinas se dispondran de forma que no obstaculicen los pasillos y
vias de evacuacién del local. El espacio para uso de las personas
jugadoras por cada maquina sera como minimo de 0,60 mts por 0,60 mts.

c) La documentacion de la maquina debera estar claramente visible.

4.- Las maquinas en las que puedan intervenir dos 0o mas personas usuarias
amparadas por una unica autorizacién de explotacion conformando un unico mueble, a
efectos de lo que dispone este articulo computaran como una sola maquina, sin
perjuicio de lo establecido en la normativa fiscal correspondiente.

SECCION 4 2: AUTORIZACION DE INSTALACION

Articulo 51. — Definicion.

1.- La autorizacion de instalacion es el documento, mediante el cual se vincula durante
un periodo determinado a una empresa operadora con la persona titular de un local de
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los sefialados en el numero 1 del articulo 47, para la instalacion de una concreta
maquina de tipo «B» o una maquina auxiliar.

2.- La autorizacioén de instalacion es documento necesario pero no suficiente para la
explotacién de dicha maquina, debiendo estar, en todo caso, amparada por el
correspondiente permiso de explotacion. Ambos documentos, permiso de explotacion
y autorizaciéon de instalacién, deberan colocarse en la maquina, mientras ésta se
encuentre en explotacion, en el lugar destinado al efecto y debidamente protegido. Las
maquinas estaran dispuestas de forma que dicha documentacién sea claramente
visible.

3.- Las empresas operadoras adquiriran el documento de la autorizacién de instalacién
en las dependencias de la Direccion de Juego y Espectaculos o a través de su pagina
web. Dicho documento se numerara y fechara en el momento de su adquisicion, y
perdera su validez una vez transcurridos tres meses desde su adquisicion.

Articulo 52. — Requisitos y cumplimentacién de la autorizaciéon
de Instalacion.

1.- La autorizacion de instalacién debera estar suscrita por la persona titular de la
empresa operadora o representante legal de la misma y por la persona titular del
establecimiento.

2.- Para su diligenciado por la Direccion de Juego se adjuntara la siguiente
documentacion:

a) Copia del DNI de la persona titular del establecimiento, si se trata de persona
fisica, o del Numero de Identificacion Fiscal si es persona juridica, si se trata de
un cambio de titularidad o es la primera instalacion de una maquina en el local.

b) Declaracion de la disponibilidad del local del que suscribe la autorizaciéon de
instalacién, sin perjuicio de las preceptivas licencias o autorizaciones
correspondientes para el ejercicio de su actividad.

3.- El propietario o propietaria del establecimiento podra reservarse para si la facultad
de suscribir la Autorizacién de Instalacion, previo acuerdo con la persona fisica o
juridica que explota la actividad. Dicho acuerdo debera presentarse en la Direccion de
Juego y Espectaculos, a los efectos oportunos.

4.- La autorizacion de instalacion contendra, al menos, los siguientes datos:

a) Tipo, modelo, numero de registro y de serie de la maquina.

b) Numero de autorizacion del permiso de explotacion.

c) Documento Nacional de Identidad o Numero de Identificacién Fiscal o
equivalentes, en su caso, de la empresa operadora, asi como nombre o razén
social y numero de inscripcion de la misma en la Seccion correspondiente del
Registro Central de Juego.

d) Nombre comercial, categoria y domicilio del establecimiento, asi como
Documento Nacional de Identidad o Numero de Identificacion Fiscal o
equivalentes, en su caso, y nombre de la persona titular del negocio.

5.- El periodo de vigencia de la autorizacién de instalacion estara comprendido entre 3

y 6 ainos, debiendo la Direccion competente en materia de juego diligenciar la solicitud
de la autorizacion de instalacién con el periodo acordado, a los efectos de su validez.
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6.- La vigencia de las autorizaciones de instalacion suscritas por un periodo inferior a 6
afnos podran dejarse sin efecto por cualquiera de las partes, comunicando por escrito a
la Direcciéon competente en materia de juego dentro del tercer mes anterior al mes de
su vencimiento, su intencién de no prorrogar la vigencia de la misma. Dicha denuncia,
debera ser comunicada a la parte denunciada en un plazo de quince dias desde la
realizacion de la misma.

En el caso de que no hubiera denuncia de la vigencia en el plazo previsto en el parrafo
anterior, la autorizacion de instalacion se entendera prorrogada por periodos de un
afo, hasta completar 6 afos.

Una vez transcurrido el periodo de 6 afios de vigencia de la autorizacion de
instalacion, ésta se considerara prorrogada hasta que cualquiera de las partes formule
denuncia ante la Direccion competente en materia de juego. En este supuesto, la
autorizacion de instalacion perdera su vigencia en el plazo de quince dias, desde la
realizacion de la denuncia. La Direccion competente en materia de juego comunicara a
ambas partes la fecha de finalizacién de la vigencia de la autorizacion de instalacion..

Articulo 53. — Extincion de la Autorizacion de Instalacion.

1.-La autorizacion de instalacion se extinguira por alguna de las siguientes causas:

a) Por el cumplimiento del plazo maximo de vigencia de la autorizacién de
instalacion.

b) Por mutuo acuerdo de las partes, manifestado por escrito ante la Administracion.

c) Por resolucién judicial que declare la extincion de la autorizacién de instalacion.

d) Por comprobacién de inexactitudes sustanciales en la maquina, 6, en los datos
consignados o en la documentacién adjuntada para su autorizacion, siendo
preceptiva, en este caso, resolucion motivada de la persona titular de la
Direccién de Juego y Espectaculos.

e) Como consecuencia de la extincion, por cualquier causa, del permiso de
explotacion que amparaba la autorizacién de instalacién, o de la revocacion de la
inscripcion del titulo de empresa operadora.

f) Por sancion impuesta a través del correspondiente expediente sancionador, que
conlleve la extincion o suspension del permiso de explotacion que ampare la
autorizacion de instalacion.

g) Por falta de rentabilidad econémica para alguna de las partes, en la explotacion
de la maquina de juego amparada en la autorizacion de instalacion. En este
supuesto, para la resolucion del expediente, la Administracion podra solicitar de
quien aduzca la falta de rentabilidad, la auditoria de explotacion de la maquina
afectada.

h) Por transcurso de plazo de tiempo de 9 meses ininterrumpidos en el que el
establecimiento permanezca cerrado, salvo que las partes acuerden lo contrario.

2.- La extinciéon por las causas recogidas en las letras d), g) y h) del numero anterior,
se realizara por resolucion del Director o Directora de la Direccion de Juego y
Espectaculos previa la instruccion del oportuno expediente.

3.- El cambio de titularidad del establecimiento o de la empresa operadora no
supondra la extincion de la autorizacion de instalacion vigente, quedando el nuevo
titular subrogado en los derechos y obligaciones del anterior, hasta que se cumpla el
periodo de vigencia. No obstante, el nuevo titular podra denunciar la validez de la
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autorizacion de instalacion ante la Direccién de Juego y Espectaculos, en cuyo caso,
la subrogacion tendra efectos por un periodo maximo de tres afos, a partir de la fecha
de la denuncia.

4.- Sin perjuicio de lo dispuesto en el apartado anterior, no se tendra por producida la
subrogacion, cuando la autorizacion de instalacion haya sido suscrita por el titular del
establecimiento con una antelacion inferior a 6 meses respecto a la fecha del cese de
la actividad. En este caso, recobrara la vigencia por el mismo plazo que tuviere, la
autorizacion de instalacion previa a la suscripcion de la nueva autorizacion de
instalaciéon, debiendo instalarse la misma maquina u otra de caracteristicas similares a
la sustituida.

5.- No obstante lo dispuesto en el apartado 1 de este articulo, la negativa por
cualquiera de las partes a explotar una maquina de juego con una autorizacion de
instalacion vigente determinara, para la persona titular del establecimiento, si fuera el
responsable, la inhabilitacion para el sellado de nuevas autorizaciones de instalacién
hasta que se cumpla el plazo que el anterior tuviere sefialado, y para la empresa
operadora, si ésta fuera la responsable, la imposibilidad de disponer del permiso de
explotacién hasta tanto transcurra dicho plazo. Dicha medida sera adoptada por
resolucion del Director o Directora de la Direccion de Juego y Espectaculos.

SECCION 5% FUNCIONAMIENTO Y ASISTENCIA
TECNICA

Articulo 54. — Funcionamiento de las Maquinas.

1.- Las maquinas deberan estar en funcionamiento, excepto en caso de averia,
durante el horario autorizado para el establecimiento en que se hallen instaladas, que
sera el dispuesto en la normativa vigente sobre espectaculos publicos y actividades
recreativas.

2. Las maquinas deberan estar en todo momento a disposicion de las personas
jugadoras en perfecto estado de uso y funcionamiento.

Articulo 55. — Prohibiciones.

1.- A los titulares de la empresa operadora y de las maquinas a la persona titular del
establecimiento, al personal al servicio de ambos, asi como a los coényuges,
ascendientes y descendientes en primer grado, les esta prohibido utilizar en calidad de
usuarios o usuarias las maquinas con premio de las que sean titulares o estén
instaladas en su establecimiento.

2.- Ilgualmente queda prohibido:

a) Conceder créditos o dinero a cuenta a los usuarios o usuarias.
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b) Conceder bonificaciones o partidas gratuitas al usuario o usuaria, salvo lo
dispuesto para las maquinas de tipo “A”.

3.- Las personas titulares o responsables de los establecimientos de hosteleria donde
se hallen instaladas las maquinas impediran el uso de las mismas a los menores de
edad, con excepcion de las maquinas de tipo «A». Asimismo podran impedir el uso de
todo tipo de maquinas a quienes las maltraten o manipulen.

4.- Dentro del horario de funcionamiento que corresponda al establecimiento en el que
se hallen instaladas las maquinas estara prohibido dejarlas fuera de funcionamiento.
Las maquinas podran ser retiradas temporalmente, previa autorizacién de la Direccién
de Juego y Espectaculos, con ocasién de las fiestas patronales del municipio o actos
en el que se prevea la afluencia de multitudes, siempre y cuando se respete el aforo
del establecimiento.

Articulo 56. — Fallos y averias.

1.- Las empresas operadoras, empresas de maquinas auxiliares y las personas
titulares de los locales en las que estén instaladas para su explotacidn maquinas
reguladas en este Reglamento, estaran obligados a mantenerlas en perfectas
condiciones de funcionamiento y seguridad.

2.- Las empresas operadoras, empresas de maquinas auxiliares y las personas
titulares de los establecimientos donde se instalen seran responsables solidarios de
las consecuencias del mal funcionamiento de las maquinas de su titularidad sin
perjuicio de lo dispuesto en el Régimen Sancionador del presente reglamento.

3.- Cuando por fallo mecanico la maquina no abonase el premio obtenido, el titular del
negocio o el personal a su servicio, estara obligado a abonar el mismo en el acto, o la
diferencia que falte para completarlo, no pudiendo reanudarse el juego en tanto no se
haya subsanado el motivo del impago.

4.- Si se produjese una averia que implicase el mal funcionamiento de la maquina y la
misma no pudiera ser subsanada en el acto, y sin perjuicio de lo dispuesto en el
apartado anterior, la persona encargada del local estara obligada a desconectarla.

5.- Las averias deberan advertirse mediante informacioén visible en la maquina.
Advertida la averia no existira obligacion de devolver a la persona jugadora el dinero
introducido con posterioridad, limitandose al importe maximo de una sola partida la
devolucién a efectuar si hubiera introducido dinero antes de que se haya informado de
la averia.

Articulo 57. — Asistencia Técnica.

1.- La reparacion, manipulaciéon, cambio o modificacién de alguno de los elementos
definitorios de las caracteristicas de la maquina o del modelo, tal y como se establecen
en el presente Reglamento, debera llevarse a cabo por personas o empresas inscritas
especificamente para dichas operaciones en la Seccion correspondiente del Registro
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Central de Juego, las cuales deberan garantizar la cualificacion técnica y medios
materiales suficientes para el desempefio de dichas actividades.

2.- La solicitud de inscripcién en la Seccién de Empresas de Asistencia Técnica del
Registro Central de Juego debera formularse ante la Direccién de Juego y
Espectaculos mediante escrito que reuna los requisitos exigidos por el articulo 70 de la
Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun, acompafiando en todo caso los siguientes documentos:

a) Si el o la solicitante fuera persona fisica, fotocopia del Documento Nacional de
Identidad o equivalente.

b) Si la solicitante fuera persona juridica, fotocopia del Documento Nacional de
Identidad o equivalente del representante, acompafado de copia compulsada o
testimonio notarial de su poder junto con una copia compulsada o testimonio
notarial de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus estatutos, con
certificado de inscripcion en el Registro Mercantil.

c) Memoria justificativa de los medios técnicos y humanos con que cuenta para el
ejercicio de la actividad.

Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado para que
subsane la omision en el plazo de diez dias, teniéndole por desistido si asi no lo
hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

La Direccién de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que estime
pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo solicitar la
documentacién complementaria o la practica de los actos de instruccion necesarios
para la resolucion del expediente.

La Direccién de Juego y Espectaculos tras comprobar el cumplimiento de los
requisitos sefalados, resolvera el procedimiento y notificara la resolucion en el plazo
maximo de seis meses, pudiendo sus resoluciones ser recurridas en alzada ante el
titular de la Viceconsejeria de Interior.

El plazo maximo de resolucién y notificacion podra ser suspendido en los casos
previstos en el articulo 42.5 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

3.- Las operaciones realizadas sobre maquinas, aunque no estuvieran en explotacion,
deberan ser certificadas y anotadas convenientemente en un libro de registro por la
persona o empresa autorizada.

Articulo 58. — Inspeccion Técnica de maquinas

1.- Las empresas operadoras de maquinas de tipo “B” y “C” deberan solicitar la
realizacién de una inspeccion técnica a una entidad autorizada para esta funcién, a fin
de verificar que la maquina funciona de conformidad con los requisitos exigidos en la
homologacion y en la normativa vigente, en los siguientes supuestos:

a) Alos cinco afos de la primera instalacién de la maquina. Una vez transcurridos
cinco anos dicha inspeccion debera realizarse cada dos anos.
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b) Con anterioridad a la instalacion de una maquina que haya estado instalada y
en explotacion fuera de la Comunidad Auténoma.

2.- Realizada la inspeccion, y una vez verificado el correcto funcionamiento de la
maquina, de conformidad a la normativa vigente, dicha entidad entregara a la empresa
operadora un identificativo adhesivo, que debera colocar en un lugar visible de la
maquina.

3.- Si realizada la inspeccién, de la misma se constatase que la maquina no reune las
condiciones técnicas requeridas para su correcto funcionamiento, la empresa
operadora debera retirar la maquina de explotacion hasta que acredite haber superado
la inspeccion técnica.

Articulo 59. — Empresas prestatarias de sistemas de
interconexion.

1.- La instalacién, manipulacion, cambio o modificacién de alguno de los elementos
definitorios de las caracteristicas de las interconexiones establecidas en este
Reglamento, debera llevarse a cabo por personas 0 empresas inscritas
especificamente para dichas operaciones en la Seccion correspondiente del Registro
Central de Juego.

2.- La solicitud de inscripcion en la Seccion de Empresas prestatarias de sistemas de
interconexion del Registro Central de Juego debera formularse ante la Direccién de
Juego y Espectaculos mediante escrito que reuna los requisitos exigidos por el articulo
70 de la Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del
Procedimiento Administrativo Comun, acompafiando en todo caso los siguientes
documentos:

a) Si la solicitante fuera persona fisica, fotocopia del Documento Nacional de
Identidad o equivalente.

b) Si la solicitante fuera persona juridica, fotocopia del Documento Nacional de
Identidad o equivalente del representante, acompanado de copia compulsada o
testimonio notarial de su poder junto con una copia compulsada o testimonio
notarial de la escritura de constitucion de la sociedad y de sus estatutos, con
certificado de inscripcion en el Registro Mercantil.

c) Memoria justificativa garantizando la cualificacion técnica y medios materiales
suficientes para el desempefio de su actividad.

Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado para que
subsane la omision en el plazo de diez dias, pudiendo tenerle por desistido si asi no lo
hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun.

La Direccién de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que estime
pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo solicitar la
documentacién complementaria o la practica de los actos de instruccion necesarios
para la resolucion del expediente.

La Direccién de Juego y Espectaculos tras comprobar el cumplimiento de los
requisitos sefalados, resolvera el procedimiento y notificara la resolucién en el plazo
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maximo de seis meses, pudiendo sus resoluciones ser recurridas en alzada ante el
titular de la Viceconsejeria de Interior.

El plazo maximo de resolucién y notificacion podra ser suspendido en los casos
previstos en el articulo 42.5 de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen
Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

3.- Las operaciones efectuadas sobre los sistemas de interconexién, deberan ser
certificadas y anotadas convenientemente en un libro de registro por la persona o
empresa autorizada.

SECCION 6 2 PUBLICIDAD

Articulo 60. — Publicidad.

1.- Podran realizarse promociones informativas de maquinas de juego de caracter
sectorial previa autorizacién expresa de la Direccion de Juego y Espectaculos.

En la promocion informativa se hara constar expresamente que esta prohibido el juego
a los menores de edad, asi como los efectos perjudiciales que puede acarrear el juego
no responsable, prohibiéndose los mensajes persuasivos o directos de incitacion al
juego.

2.- No requeriran de autorizacion previa las siguientes promociones informativas:

a) La divulgacion realizada en revistas especializadas de ocio y de viaje o del
sector.

b) La elaboracién y emision de folletos sobre locales especificos de juego y
sus servicios complementarios, los cuales podran depositarse en hoteles,
agencias de viaje, centros de transporte de viajeros y locales o
instalaciones de espectaculos publicos.

c) El empleo del nombre del local de juego con ocasion del patrocinio de
espectaculos publicos o actividades recreativas, deportivas o culturales, de
caracter puntual, con excepcion de los especificos para menores de edad.

3.- La solicitud de autorizacién debera formularse ante la Direccion de Juego y
Espectaculos mediante escrito que reuna los requisitos exigidos por el articulo 70 de la
Ley de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun, acompafiando en todo caso los siguientes documentos:

a) Memoria con el contenido de la promocién, indicando el objeto de la promocién
publicitaria, ambito territorial, duracién de la campana.

b) EIl proyecto de actividad publicitaria o promocional, que debera consistir en una
reproduccion adecuada, segun el soporte de difusién, de los textos y composicién
grafica.

4.- Recibida la solicitud, la Direccion de Juego y Espectaculos instruira el

procedimiento para resolver sobre la homologacion del modelo y su inscripcion en el
Registro Central de Juego.
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Cuando falte un dato o un documento preceptivo se requerira al interesado
para que subsane la omision en el plazo de diez dias, teniéndole por desistido si asi
no lo hiciera, de conformidad con lo previsto en el articulo 71 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, de Reégimen Juridico de las Administraciones Publicas y del
Procedimiento Administrativo Comun.

.5- La Direccién de Juego y Espectaculos realizara de oficio las actuaciones que
estime pertinentes para la comprobacion de los hechos o datos alegados, pudiendo
solicitar la documentacién complementaria o la practica de los actos de instruccion
necesarios para la resolucion del expediente.

6.- La Direccién de Juego y Espectaculos resolvera el procedimiento y notificara la
resolucion en el plazo maximo de un mes atendiendo a lo que resulte de la instruccién
del procedimiento, pudiendo sus resoluciones ser recurridas en alzada ante el titular
de la Viceconsejeria de Interior.

CAPITULO VII.- REGIMEN DE LA FIANZA

Articulo 61. — Régimen de la fianza.

1.- La fianza, que podra constituirse en metalico o mediante aval o pdliza de caucién
de Banco, Caja de Ahorros, Entidades de Seguros, Cooperativas de Crédito o
Sociedades de Garantia Reciproca sometidas a la Ley 33/1984, de 2 de agosto,
debera formalizarse a favor de la Administracion General de la Comunidad Auténoma
de Euskadi en la Tesoreria del Pais Vasco y quedara afecta a las responsabilidades
derivadas del incumplimiento de las obligaciones previstas en la Ley 4/1991,
Reguladora del Juego en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco y normativa de
desarrollo, y de las tasas administrativas que correspondan.

2.- Si se produjera la disminucion de la cuantia de la fianza, la persona o entidad titular
debera, en el plazo maximo de dos meses, completar la misma en la cuantia
obligatoria. La no reposicion de la fianza determinara la cancelacion de la inscripcion y
la revocacion de los permisos de explotacion de la empresa operadora, salvo que la
persona titular de los mismos proceda a su transmision en el plazo de quince dias
desde la resolucién de cancelacion.

3.- La fianza soélo podra ser retirada previa autorizacién de la Administracion. No
obstante, dicha retirada se autorizara unicamente cuando desaparezcan las causas
que motivaron su consignacién y no haya obligaciones pecuniarias pendientes
relativas a pago de tasas administrativas o expedientes sancionadores. Si en el
momento de solicitar la devolucién de la fianza hubiera algun expediente sancionador
en tramite, no se autorizara la devolucion hasta tanto quede resuelto el mismo.

46



CAPITULO VIII.- EXTINCION DE LAS AUTORIZACIONES
DE EMPRESAS OPERADORAS Y DE EMPRESAS DE

MAQUINAS AUXILIARES

Articulo 62. — Extincion de las autorizaciones.

1.- Las autorizaciones de empresas operadoras y empresas de maquinas auxiliares a
que se refiere este Reglamento se extinguiran en los siguientes casos:

a)

b)

Por renuncia de la persona interesada manifestada por escrito a la Direccion de
Juego y Espectaculos.

Por disolucion voluntaria o legal de la empresa. En caso de fallecimiento de la
persona titular o de alguno de los socios, socias o participes de la empresa,
una vez realizados los tramites conforme a las normas de derecho privado en
materia de sucesiones, la persona causahabiente debera solicitar las
autorizaciones administrativas preceptivas a la Direccion de Juego vy
Espectaculos.

Por resolucidn de revocacién adoptada en procedimiento administrativo
instruido de acuerdo con la normativa en vigor, en base a alguna de las
siguientes causas:

1) La no reposicion de fianzas en el plazo establecido en el apartado 2 del
articulo 61, cuando hubiere disminuido su cuantia.

2) Cuando durante el periodo de vigencia de las autorizaciones se pierdan
todos o algunos de los requisitos que determinaron su otorgamiento.

3) Cuando se dejasen de cumplir por los titulares de las autorizaciones,
Sus socios, socias o administradores, administradora, las prescripciones
del articulo 40 de este Reglamento.

4) Por reducciéon del numero de permisos de explotacion de tipo B a un
numero inferior a 10 por causa imputable al interesado.

2.- Asimismo, los permisos de explotacién quedaran sin efecto cuando, por cualquier
causa, se extinga la autorizacion de la empresa operadora o de maquina auxiliar, sin
perjuicio de lo establecido en el apartado 2 del articulo 61 del presente Reglamento.
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CAPITULO IX.- TRAMITACION ADMINISTRATIVAY
CONTROL

SECCION 1. 2: TRAMITACION ADMINISTRATIVA

Articulo 63. — Procedimientos de actuacion.

1.- Las maquinas de tipo «A», para ser instaladas en los lugares autorizados,
requeriran de un permiso de explotacion especifico, no precisando autorizacion de
instalacion. Los procedimientos relativos a las mismas se especificaran en la
normativa de desarrollo.

2.- Se establecen los siguientes procedimientos de actuacion en la tramitacion
administrativa de las maquinas de juego de tipo «B»:

Solicitud de permiso de explotacién

Solicitud de cambio o canje de maquina.

Solicitud de cambio de establecimiento de la maquina.

Cambio de titularidad del establecimiento donde se halle instalada la maquina.
Solicitud de transmision de permiso de explotacion.

Solicitud de baja definitiva de permiso de explotacion.

.
SRR

3.- Para las maquinas de tipo «C» y maquinas auxiliares seran de aplicacion los
procedimientos establecidos en los apartados a), b), ¢) y f) del apartado segundo de
este articulo.

4.- Todas las solicitudes de iniciacion de los procedimientos a que se refiere los
apartados anteriores, se realizaran en documento normalizado que reuna los
requisitos exigidos por el articulo 70 de la Ley de Régimen Juridico de las
Administraciones  Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun,
acompanandose de la documentacion que determine la normativa de desarrollo.
Previa la emision, en su caso, de los oportunos informes, el expediente culminara con
la resolucién de autorizacién o el diligenciado o sellado del documento, segun requiera
la naturaleza del tramite.

5.- Sin perjuicio de la documentacion necesaria establecida en la normativa de
desarrollo de los procedimientos, la Direccion de Juego y Espectaculos podra recabar
de las personas interesadas documentacion complementaria a los efectos de asegurar
la veracidad de los datos consignados en las solicitudes de autorizacion.
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SECCION 2. = LABORATORIOS DE ENSAYOS Y
ENTIDADES DE INSPECCION

Articulo 64. — Habilitacion de Laboratorios de ensayos y
entidades de inspeccion

1.- El procedimiento para la habilitacion de laboratorios de ensayos y entidades de
inspeccion de las maquinas y sistemas de juego es el regulado en la presente seccion.

2.- A los efectos de este Reglamento se entiende por laboratorios de ensayo aquellos
que realizan la verificacion de que las maquinas reguladas en este reglamento
cumplen con los requisitos técnicos establecidos para cada maquina, asi como del
cumplimiento de los requisitos correspondientes del resto de los elementos, sistemas y
material de juego y apuestas que pueda utilizarse para el desarrollo de los juegos
contemplados en el Catalogo de Juegos.

3- A los efectos de este Reglamento se entiende por entidad de inspeccion aquellas
que realizan las inspecciones técnicas para la comprobacion del correcto
funcionamiento de las maquinas, elementos, sistemas y materiales sefialados en el
apartado anterior.

4.- Tanto los laboratorios de ensayo como las entidades de inspeccion requeriran de
habilitacion previa de la Direccion de Juego y Espectaculos.

Articulo 65. — Requisitos de habilitacion

1.- Tanto los laboratorios de ensayo como las entidades de inspeccion que soliciten la
habilitacién habran de acreditar:

a) Que se trata de personas publicas o privadas con personalidad juridica propia,

b) Que disponen de acreditacion emitida por la Entidad Nacional de Acreditacion
(ENAC) como entidad de inspeccion tipo A referida a los documentos
normativos vigentes en la Comunidad Auténoma de Euskadi, u otras
acreditaciones emitidas por otros organismos acreditadores nacionales o
internacionales diferentes de la ENAC siempre que se compruebe que
garantizan los requisitos de seguridad, adecuacion e idoneidad equivalentes a
los requeridos en este Reglamento.

c) Que disponen de medios técnicos aptos para la verificaciéon, control e
inspecciéon y de medios humanos con capacidad y especialidad suficientes
para llevar a cabo sus actividades, debiendo presentar memoria detallando los
medios técnicos y humanos de que dispone.

2.- La Direccién de Juego y Espectaculos, bajo criterios de reciprocidad con otras
administraciones, podra reconocer la habilitacion de entidades de inspeccion y
laboratorios de ensayos por las autoridades competentes de otras Comunidades
Auténomas siempre y cuando se compruebe que garantizan los requisitos de
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seguridad, adecuacién e idoneidad equivalentes a los exigidos a las entidades y
laboratorios de acuerdo con lo referido en este Reglamento.

Articulo 66. — Habilitacién e inscripcion.

1.- El Director o Directora de la Direccién de Juego y Espectaculos, previas las
informaciones y comprobaciones que estime necesarias, resolvera sobre la solicitud
presentada, habilitando e inscribiendo, en su caso, al solicitante como laboratorio de
ensayo o entidad de inspeccion, segun proceda.

2.- Las autorizaciones de laboratorios de ensayo o de entidades de inspeccion se
concederan por un periodo de 5 anos, renovable por periodos sucesivos de igual
duracién, previa solicitud de renovaciéon con una antelacién de seis meses a la fecha
de expiracion siempre que acredite el cumplimiento de las condiciones exigidas en la
normativa vigente en el momento de la renovacion.

Articulo 67. — Revocacién y Extincion de la habilitacion

La autorizacion como laboratorio de ensayo o entidad de inspeccion se revocara o
extinguira en los siguientes supuestos:

a) Por expiracion de la vigencia de la habilitacion e inscripcion sin que se haya
solicitado su renovacion.

b) Pérdida de alguna de las condiciones establecidas en la resolucién de
habilitacién o de los requisitos previstos en este decreto en el momento de su
autorizacion.

c) Por renuncia expresa del titular de la habilitacion o su representante.

d) Por disolucién voluntaria o legal de la entidad habilitada.

e) Por resolucién de revocacion adoptada en procedimiento administrativo.

f) Por retirada de la acreditacién oficial efectuada por la entidad oficial de
acreditacion.

SECCION 3. 2: INSPECCION

Articulo 68. — Vigilancia y control.

1.- De acuerdo con la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego, la
inspeccion, vigilancia y control de los aspectos administrativos y técnicos del juego, y
de las empresas y locales relacionados con esta actividad, regulados por el presente
Reglamento, correspondera al Departamento de Interior, a través de la Direccion de
Juego y Espectaculos, de quién dependera, a efectos de cumplir lo dispuesto
anteriormente, la Unidad de Juego y Espectaculos de la Ertzaintza.

2.- Las personas fisicas o juridicas titulares de las autorizaciones relacionadas con el
objeto de este Reglamento, y sus representantes legales o personas que se
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encuentren al frente de los locales donde se desarrollen los juegos, tendran la
obligacion de facilitar a la Unidad de Juego y Espectaculos de la Ertzaintza en el
ejercicio de sus funciones el acceso y comprobacion de los locales o establecimientos,
asi como el examen de la documentacién de las maquinas y demas elementos de
juego, debiendo colaborar con los mismos en la funcién inspectora.

3.- Los miembros de la inspeccidén estaran provistos de documento acreditativo que
debera ser exhibido con caracter previo al ejercicio de sus funciones.

Articulo 69. — Actuaciones inspectoras.

1.- Los actos o hechos constatados por la inspeccion deberan reflejarse en el acta
correspondiente. Dichas actas se extenderan por triplicado ejemplar, y en las mismas
se consignaran los actos o circunstancias que sean precisos para la mejor expresion
de los hechos objeto de la inspeccion y sera firmada por las personas comparecientes
ante quiénes se formalicen, entregandoseles copia de la misma. La firma del acta no
implicara, salvo manifestaciéon expresa del interesado, la aceptaciéon de su contenido.
Las personas resefiadas anteriormente podran hacer constar en el acta las
observaciones que deseen formular en relacién con su contenido.

2.- La negativa de la firma por parte de la persona o personas comparecientes no
invalidara el acta. Si se negaran a firmar el acta, se les informara que pueden
estampar su firma a los Unicos efectos de su recepcion, sin que por ello se altere la
validez de la misma, y asi lo haran constar los miembros de la inspeccion actuantes
mediante diligencia, con expresion de los motivos de la negativa, si los hubiere.

3.- Salvo motivo justificado que debera ser consignado en el Acta, ésta debera ser
suscrita por dos miembros de la inspeccién, actuando en calidad de instructor o
instructora y secretario o secretaria, respectivamente.

4.- Lo reflejado en el Acta tendra presuncion de veracidad, salvo prueba en contrario, y
debera ser remitido a la Direccion de Juego y Espectaculos a fin de que, en su caso,
incoe el oportuno expediente o adopte las medidas que sean procedentes.

5.- Un ejemplar del Acta se entregara en todo caso al titular del local y de la maquina.

Si renunciase a ese derecho debera consignarse tal circunstancia en el acta con la
manifestacion de la persona interesada, o su negativa a firmar.

CAPITULO X.- REGIMEN SANCIONADOR

Articulo 70. — Principios Generales

1.- Son infracciones administrativas en materia de maquinas y sistemas de juego
las acciones u omisiones tipificadas en la Ley 4/1991, de 8 de noviembre,
Reguladora del Juego en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco y en el presente
reglamento.

2.- La potestad sancionadora de la Administracién Publica en el ambito del presente
reglamento se regira por lo dispuesto en el Capitulo IX de la Ley 4/1991, de 8 de
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noviembre, Reguladora del Juego, en Ley 2/1998, de 20 de febrero, de la potestad
sancionadora de las Administraciones Publicas de la Comunidad Auténoma del Pais
Vasco, y en el Titulo IX de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico
de las Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

3.- Las infracciones administrativas a lo dispuesto en el presente Reglamento se
clasifican en muy graves, graves y leves.

Articulo 71. — Infracciones muy graves.

A tenor de lo dispuesto en el articulo 25 de la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, son
infracciones muy graves:

a)

b)

c)

d)

La comercializacién, distribucion, explotacion e instalacion de maquinas y
sistemas de juego no homologadas e inscritas en la Secciéon de modelos del
Registro Central de juego de Euskadi.

La comercializacién, distribucion, explotacion e instalacion de maquinas y
sistemas de juego incumpliendo las condiciones técnicas exigidas para su
homologacion.

La explotacién e instalacion de maquinas y sistemas de juego, por personas
no inscritas en la Seccion correspondiente del Registro Central de Juego o con
la inscripcion cancelada.

La explotacion de maquinas de juego y maquinas auxiliares sin estar
amparadas por un Permiso de Explotacion.

La explotacion de sistemas de juego o la interconexion de maquinas de juego
sin la autorizacién de la Direccion de Juego y Espectaculos o incumpliendo los
términos establecidos en el presente reglamento o las condiciones técnicas
que se establezcan en la normativa de desarrollo.

La explotacién e instalacion de maquinas de juego tipo B o maquinas
auxiliares sin autorizacién de instalacion diligenciada por la Direccion de
Juego y Espectaculos, o una vez finalizado su periodo de vigencia.

La explotacién e instalacion de maquinas, a excepcién de las de tipo A, y
sistemas de juego en lugares no autorizados.

La sustitucién o manipulacion fraudulenta de maquinas y sistemas de juego.
La instalacion y explotacién de maquinas de juego carentes de marcas de
fabrica o su alteracion o inexactitud.

La emision de certificados de fabricacién de maquinas y sistemas de juego
con datos incompletos o inexactos.

Realizar pruebas comerciales de maquinas y sistemas de juego incumpliendo
las condiciones establecidas en el presente Reglamento.

La transmisién de acciones o participaciones de empresas operadoras y de
maquinas auxiliares sin la autorizacion previa de la Direccién de de Juego y
Espectaculos.

La transmisién de los permisos de explotacion sin la autorizacién previa de la
Direccién de Juego y Espectaculos.

Utilizar las personas indicadas en el articulo 55 del presente reglamento, en
calidad de usuarios o usuarias, bien directamente o por terceras personas, las
maquinas con premio de las que sean titulares o estén instaladas en su
establecimiento.

Conceder créditos o dinero a cuenta a los usuarios de las maquinas y
sistemas de juego por las personas indicadas en el articulo 55 del presente
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p)

y)

reglamento, asi como por los titulares de los establecimientos donde se
encuentren dichas maquinas instaladas.

Obtener las autorizaciones administrativas, permisos o documentos exigidos
en el presente reglamento, asi como la inscripcibn en la seccidn
correspondiente del Registro Central e Juego, aportando datos falsos o
documentos manipulados.

El impago total o parcial, o mediante formas de pago no autorizados, de las
cantidades ganadas por los apostantes o jugadores, en cuantia superior a
3.005,06 Euros, por la empresa explotadora de las maquinas o sistemas de
juego.

No abonar el titular del negocio o personal a su servicio en el acto el premio
obtenido, o la diferencia que falte para completarlo, cuando la maquina no lo
hubiera abonado por fallo mecanico, siempre que la cuantia del premio sea
superior a 3.005,06 Euros.

Permitir o consentir la explotacion o instalacién de maquinas a excepciéon de
las de tipo A, y sistemas de juego en lugares no autorizados.

Permitir o consentir la explotacidon e instalacion de maquinas y sistemas de
juego por personas no inscritas en la Seccién correspondiente del Registro
Central de Juego, o cuando se trate de maquinas y sistemas de juego no
homologados.

La instalacion y explotacion de maquinas con premio y maquinas auxiliares en
numero superior al autorizado, asi como la explotacion de un sistema de
interconexidon con un numero de maquinas diferente al autorizado.

Permitir a menores de edad el uso de maquinas y sistemas de juego, con
excepcion de las de tipo Ay de los juegos y sistemas objeto de la actividad de
ciber, por parte de los titulares o responsables de los establecimientos de
hosteleria o de juego donde se hallen instaladas.

La realizacion de promociones informativas de maquinas y sistemas de juego
con premio sin la autorizaciéon administrativa previa de la Direccion de Juego y
Espectaculos.

La realizacion de promociones informativas de maquinas y sistemas de juego
con premio incumpliendo las condiciones establecidas en la autorizacién
administrativa relativas a la prohibiciéon de juegos a menores de edad, no
inclusién de mensajes persuasivos o directos de incitacion al juego y no hacer
constar los efectos perjudiciales que puede acarrear el juego.

La comision de una segunda infraccion grave en el plazo de un afo.

Articulo 72. — Infracciones graves.

A tenor de lo dispuesto en el articulo 26 de la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, son
infracciones graves:

a)

b)

Permitir el acceso a las salas de maquinas de bingos y casinos a menores de
edad y a otras personas que lo tengan prohibido.

Permitir el acceso de personas a las salas de maquinas de bingos y casinos
sin haber sido identificadas previamente por parte del servicio de admision y
control.

Carecer de un sistema de servicio de control y vigilancia especifico en las
salas de maquinas de bingos y casinos para controlar el acceso de personas.
No tener operativo el sistema de admision de las salas de maquinas en bingos
y casinos desde el horario de apertura de la sala hasta el cierre de la misma.
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D

Negar a los érganos competentes la informacion necesaria para el adecuado
control de las actividades de juego objeto del presente reglamento.

La negativa u obstruccidn a la accidén inspectora de control y vigilancia
realizada por los agentes de la autoridad, asi como por los funcionarios
encargados especificamente para el ejercicio de tales funciones.

La explotacion de las maquinas de juego y auxiliares sin exhibir los
documentos acreditativos de las autorizaciones administrativas preceptivas.

La instalacion de servicios complementarios en las salas de maquinas de
bingos y casinos sin la autorizacion de la Direccion de Juego y Espectaculos,
cuando supongan una disminucion de las medidas de seguridad.

Instalar separaciones desmontables en las salas de maquinas sin mantener
las medidas de seguridad establecidas por la normativa vigente.

La instalacién de maquinas de juego o auxiliares en salas obstaculizando los
pasillos y vias de evacuacién del local.

El impago total o parcial, o mediante formas de pago no autorizados, de las
cantidades ganadas por los apostantes o jugadores, en cuantia inferior o
equivalente a 3.005,06 euros, por la empresa explotadora de las maquinas o
sistemas de juego.

No abonar en el acto el titular del negocio o personal a su servicio el premio
obtenido, o la diferencia que falte para completarlo, cuando la maquina no lo
hubiera abonado por fallo mecanico, siempre que la cuantia del premio sea
inferior o equivalente a 3.005,06 euros.

Admitir mas personas que las permitidas segun el aforo maximo autorizado,
en los locales donde estén en explotacién maquinas y sistemas de juegos.

La conducta desconsiderada sobre jugadores o apostantes, tanto en el
desarrollo del juego como en el caso de protestas o reclamaciones de éstos.
La explotacion e instalacion de maquinas de tipo A en lugares no autorizados
0 en numero superior al autorizado.

Mantener en funcionamiento las maquinas y sistemas de juego una vez
finalizado el horario de cierre del local donde se exploten.

La comisidn de una tercera infraccion leve en el plazo de un ano.

Cualquiera de las infracciones previstas en al articulo anterior, cuando por su
naturaleza, ocasién o circunstancia no deba ser calificada como muy grave.

Articulo 73. — Infracciones leves.

A tenor de lo dispuesto en el articulo 27 de la Ley 4/1991, de 8 de noviembre,
Reguladora del Juego, son infracciones leves:

a)

b)

d)

La fabricacién e importacion de maquinas y sistemas de juego, por personas no
inscritas en la Seccion correspondiente del Registro Central de Juego o con la
inscripcién cancelada.

La reparacion, cambio o modificacion de elementos o dispositivos de maquinas
y sistemas de juego por personas no inscritas en la seccion correspondiente del
Registro Central de Juego, o con la inscripcién cancelada.

La cesion de la habilitaciéon para la fabricacion e importacion de un modelo de
maquina o sistema de juego inscrito en la Seccion de modelos del Registro
Central de juego, entre personas inscritas en la Seccion de Empresas
fabricantes, importadoras y comercializadoras, sin haberse comunicado a la
Direccién de Juego y Espectaculos.

La exhibiciéon de maquinas y sistemas de juego no homologados en ferias y
exposiciones del sector de juego, incumpliendo las condiciones establecidas en
el presente reglamento.
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e) No exhibir en las salas de maquinas de bingos y casinos el cartel indicativo de la
prohibicion de juego a menores de edad.

f) La explotaciéon de maquinas de juego C en las salas de maquinas de casinos sin
reducir el nivel sonoro, perturbando el desarrollo de los restantes juegos.

g) La explotacion de maquinas de juego y maquinas auxiliares sin estar claramente
visible y debidamente protegida la documentacion preceptiva.

h) No destinar el espacio minimo establecido en el articulo 50.3 para el uso de las
maquinas de juego y auxiliares instaladas en salas especificas.

1) La explotacion de maquinas y sistemas de juego sin estar en perfectas
condiciones de uso y funcionamiento.

i) No desconectar el encargado del local donde se explota la maquina de juego o
auxiliar cuando se advierta una averia que implique el mal funcionamiento de la
maquina y no fuera susceptible de ser subsanada en el acto.

k) Dejar fuera de funcionamiento las maquinas de juego y auxiliares durante el
horario autorizado para el establecimiento en que se hallen instaladas, sin estar
averiadas.

I)  No advertir, mediante informacion visible, que la maquina esta averiada.

m) No certificar y anotar en el libro de registro las operaciones realizadas sobre
maquinas y sistemas de juego.

n) No someter las maquinas a las inspecciones técnicas peridédicas establecidas en
este reglamento, por entidades autorizadas para esta funcion.

o) No exhibir en las maquinas de juego, en lugar visible, el identificativo adhesivo
acreditativo de la inspeccién técnica periddica.

p) No exponer de forma visible en los establecimientos donde se hallen instaladas
maquinas de juego y auxiliares, asi como en los locales de juego, los principios
del juego responsable facilitados por la Direccién de Juego y Espectaculos.

q) Ejercer la actividad de ciber sin colocar en la fachada del local rétulo o similar
con la denominacién genérica del local sin incluir la palabra “Ciber” o la mencién
“‘juegos en red”.

r) La instalacion de maquinas de juego y auxiliares en locales de hosteleria y
similares sin contar con un soporte especifico.

s) Retirar temporalmente las maquinas de juego y auxiliares sin la autorizacion
previa de la Direccién de Juego y Espectaculos.

t) No disponer las salas de maquinas de tipo C de un servicio para efectuar los
cambios de dinero y fichas.

u) Abrir los depésitos de ganancias de las maquinas instaladas en las salas de
maquinas de tipo C dentro del horario al publico.

v) No registrar en el libro de control o sistema equivalente la apertura de los
depdsitos de ganancias de las maquinas instaladas en las salas de maquinas de
tipo C.

w) Cualquiera de las infracciones previstas en al articulo anterior, cuando por su
naturaleza, ocasién o circunstancia no deba ser calificada como grave.

x) El'incumplimiento de cualquier tipo de requisitos o prohibiciones establecidos en
el presente reglamento, no tipificados como muy graves o graves.

Articulo 74. — Responsabilidad.

1.- Seran responsables las personas fisicas o juridicas que incurran a titulo de dolo,
culpa o simple negligencia en las acciones u omisiones tipificadas en la Ley 4/1991, de
8 de noviembre, Reguladora del Juego y en el presente reglamento.
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2.- De las infracciones cometidas por los directivos, administradores o empleados en
las empresas relacionadas con las maquinas de juego, responderan solidariamente
éstos con las personas fisicas o juridicas para las que presten sus servicios.

3.- De las infracciones por incumplimiento de los requisitos técnicos de la maquina y
los sistemas de juego, seran responsables solidariamente el fabricante y la empresa
operadora titular de aquellos, sin perjuicio de la responsabilidad que por estos hechos
pueda corresponder al titular del local donde se encuentren instalados.

4 .- De las infracciones derivadas de las condiciones y requisitos documentales de las
maquinas y sistemas de juego seran responsables solidariamente los titulares de los
locales en ellos desarrollados, y las empresas operadoras titulares de las maquinas y
sistemas que estén siendo objeto de explotacién en los mismos.

5.- En caso de inexistencia de autorizacion de explotacién, las maquinas objeto de

infraccion se presumiran propiedad del titular del establecimiento donde se hallen
instaladas, salvo que se acredite de forma fehaciente otra titularidad.

Articulo 75. — Prescripcién, caducidad y cancelacién de las
infracciones.

1.- Las infracciones leves prescribiran a los dos meses de su comision, y las graves y
muy graves a los dos afos.

2.- Las sanciones impuestas por la comision de infracciones muy graves prescribiran a
los tres afios, las impuestas por infraccione graves a los dos afios y las impuestas por
infracciones leves al afio.

3.- En lo relativo a la cancelacién de las infracciones se estara a lo dispuesto en el
articulo 29 de la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego.

Articulo 76. - Sanciones y medidas cautelares y
complementarias.

1.- Las infracciones tipificadas en los articulos anteriores seran sancionadas con
multas en las siguientes cuantias:

a) Las muy graves, desde 60.101,22 euros hasta 601.012,1 euros. En caso de
acreditarse un beneficio ilicito superior a 601.012,1 euros, la multa ascendera al triple
de dicho beneficio.

b) Las graves, desde 6.010,13 euros hasta 60.101,21 euros.

c) Las leves, desde 60,1 euros hasta 6.010,12 euros.

2.- En los casos de infracciones graves y muy graves podran imponerse asimismo las
siguientes sanciones:

a) La suspensiéon por un periodo maximo de dos afnos o revocacion definitiva de la
autorizacion para la explotacion de actividades de juego.

56



b) La suspension por un periodo maximo de un ano o revocacion definitiva de los
permisos de explotacion para maquinas de juego, asi como la suspension de la
explotacién de maquinas de juego en los establecimientos de hosteleria por un periodo
maximo de un afo.

c¢) La inhabilitaciéon temporal por un periodo maximo de dos afios o definitiva para ser
titular de autorizacion respecto del juego y, en su caso, para ejercer la actividad en
empresas o lugares dedicados al juego.

d) El comiso y, cuando la sancion sea firme, la destruccién o inutilizacion de los
componentes, las maquinas o elementos de juego de la infraccion.

3.- Para la imposicion de las sanciones, se ponderaran las circunstancias que
concurran, teniendo en cuenta su incidencia en el ambito territorial o social, aplicando
en todo caso criterios de proporcionalidad, no pudiendo ser inferior la sancion al triple
del beneficio ilicitamente obtenido.

4.- Cuando existan indicios de falta grave o muy grave podra acordarse como medida
cautelar el cierre de los establecimientos donde se exploten las maquinas y sistemas
de juego, asi como el precinto, depdsito o incautacién de los elementos de juego o
materiales utilizados para su practica, en los términos establecidos en el articulo 33.5
de la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, reguladora del juego.

Articulo 77. — Organo Sancionador.

1.- Correspondera al Director o Directora de la Direccion de Juego y Espectaculos del
Departamento de Interior, la imposicidon de las sanciones por infracciones graves y
leves, asi como determinar la suspension a que se refiere la letra b) del apartado 2 del
articulo 76 de este Reglamento.

2.- Correspondera al Viceconsejero o Viceconsejera de Interior la imposicion de las
sanciones para las infracciones muy graves, asi como la suspension de la autorizaciéon
de explotacion, la revocacion definitiva de los permisos de explotacién y la
inhabilitacion temporal, a propuesta del Director o de la Directora de la Direccién de
Juego y Espectaculos.

3.- Las sanciones cuya cuantia sea superior a 300.506,05 euros corresponderan al
Consejero o Consejera del Departamento de Interior.

4.- Las sanciones que comporten clausura, inhabilitacion o revocacion definitiva

corresponderan al Consejo de Gobierno a propuesta del Consejero o Consejera del
Departamento de Interior.
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DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera.- Importadores

1.- Las referencias que en el presente Reglamento se hacen al importador, lo son
exclusivamente a personas fisicas o juridicas que comercialicen maquinas no
procedentes de Estados miembros de la Union Europea o de Estados firmantes del
Acuerdo sobre el Espacio Econémico Europeo o de Estados que tengan un Acuerdo
de Asociacion Aduanera con la Union Europea.

2.- Todo fabricante establecido en otro Estado miembro de la Unién Europea o en un
Estado firmante del Acuerdo sobre el Espacio Econdmico Europeo o en Estados que
tengan un Acuerdo de Asociacién Aduanera con la Unidn Europea, o toda empresa
que esté establecida en dichos Estados y que importe directamente desde los mismos,
podra inscribirse en el registro en las mismas condiciones que una empresa
establecida en el Estado espaiiol.

Segunda.- Los requisitos de la presente reglamentacion no se aplicaran a los
productos procedentes de la Comunidad Europea ni a los productos originarios de los
paises de la AELC Partes Contratantes en el Acuerdo EEE ni a los de los Estados que
tengan un Acuerdo de Asociacién Aduanera con la Unidon Europea, que se ajusten a:

a) Una norma o un cédigo de buenas practicas que emane de un organismo de
normalizacién nacional o de una entidad equivalente de una de las Partes
Contratantes en el Acuerdo EEE, legalmente seguidos en ésta ultima.

b) Una norma internacional cuya aplicacién esté permitida en uno de estos Estados.

¢) Una norma técnica de aplicacién obligatoria para la fabricacion, la comercializacion
o la utilizacion en uno de dichos Estados.

d) Métodos de fabricacion tradicionales o innovadores legalmente seguidos en una de
las Partes Contratantes en el Acuerdo EEE, que vayan acompanados de una
documentacion técnica descriptiva lo suficientemente precisa como para que los
productos puedan ser evaluados para la aplicacién indicada, llegado el caso por medio
de pruebas complementarias, siempre que la norma, el cédigo de buenas practicas, la
norma técnica o el método en cuestion permitan garantizar un nivel de proteccion
equivalente al perseguido por la presente reglamentacion.

Tercera.- Planificacion de las maquinas de tipo «B»

1.- A partir de la entrada en vigor del presente reglamento no se concederan nuevos
permisos de explotacidn de maquinas de tipo «B» para su instalacion establecimientos
publicos de hosteleria, salas de fiestas, de baile y discotecas contemplados en el
articulo 47.1,e), hasta la finalizacién de la duracién de la presente planificacion, que se
establece en el 31 de diciembre de 2012.
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2.- Sin perjuicio de lo dispuesto en el apartado anterior, cada afio se autorizara el
mismo numero de permisos de explotacién equivalentes a los permisos de explotacion
de maquinas de tipo «B» dados de baja definitiva durante el afio natural.

3.- Las solicitudes de autorizacion de permisos de explotacion deberan presentarse
antes del dia 1 de diciembre del afio natural anterior al que vayan a surtir efecto.

4.- La adjudicacion de los permisos se realizara por riguroso orden de entrada, una
vez finalizado el plazo sefialado en el apartado anterior. En el supuesto de que las
solicitudes excedan de los permisos disponibles, se realizard un sorteo, adjudicando
unitariamente los permisos hasta su total reparto, en funcioén de dichas solicitudes.

5.- Las empresas operadoras a las que se haya autorizado permisos de explotacion
provenientes de bajas definitivas de permisos a que se refiere esta Disposicion, no
podran transmitir su titularidad hasta pasados, al menos, dos anos desde la fecha de
la resolucién de adjudicacion.

Aquellas empresas operadoras que tengan permisos de explotacién en situacién de
expectativa de explotacion no podran optar a la adjudicacién de nuevos permisos en el
procedimiento a que se refiere esta Disposicion.

Los permisos de explotacion adjudicados en el procedimiento a que se refiere la
presente Disposicion Adicional deberan ser instalados en el plazo maximo de dos
meses, contados desde la fecha de la resolucion de adjudicacion. En caso contrario,
los permisos de explotacion pasaran a la situacion de baja definitiva y la empresa
operadora adjudicataria no podra participar en los dos proximos procesos de
adjudicacion de este tipo de permisos

6.- Si el numero de autorizaciones de permisos de explotacion solicitadas, resultara
inferior al numero total de las ofertadas, el remanente se acumulara para ser ofertado
al afo siguiente.

Cuarta.- Registro Central de Juego.

En lo referente a maquinas de juego, maquinas auxiliares y otros sistemas e
instalaciones de juego, el Registro Central del Juego tendra la siguiente estructura:

a) Seccion de Empresas:

— Operadoras de Maquinas de tipo A.

— Operadoras de Maquinas de tipo B.

— Operadoras de Maquinas de tipo C.

— Operadoras de Maquinas Auxiliares

- Empresas de sistemas de interconexion

b) Seccién de Empresas Fabricantes, Importadoras y Comercializadoras:
— Fabricantes

— Importadores

— Comercializadores

c) Seccién de Empresas de Asistencia Técnica.

d) Seccion de Laboratorios de Ensayo y Entidades de Inspeccion
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e) Seccion de Modelos:

— Maquinas de tipo A.

— Maquinas de tipo B.

— Maquinas de tipo C.

— Maquinas Auxiliares.

— Sistemas e instalaciones de juego.

f) Seccién de Permisos de Explotacion

Quinta.-

La instalacién de cualquier maquina, elemento o sistema que permita el desarrollo de
un juego, sea con caracter principal o accesorio, en locales de la Comunidad
Autéonoma de Euskadi, estara sujeta a los limites cuantitativos y criterios de
planificacion establecidos en el presente Reglamento y requerira autorizacion previa
de la Direccion competente en materia de juego, de acuerdo con lo que disponga su
normativa sectorial

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

Primera.- Las autorizaciones de instalacion formalizados con anterioridad a la
entrada en vigor del presente Reglamento, seran validas hasta el vencimiento del
plazo por el que se hubieren suscrito. No obstante la prorroga de las mismas se
realizard, en su caso, conforme a lo establecido en el presente Reglamento.

Segunda.- Todos aquellos permisos de explotacion de tipo «B» que se encuentren
en situacion de baja temporal en la fecha de entrada en vigor del presente Decreto,
deberan ser dados de alta o de baja definitiva en el plazo de doce meses siguientes a
su entrada en vigor. En caso contrario, dichos permisos de explotacion pasaran de
oficio a la situacién de baja definitiva.

Tercera.- Transcurrido el plazo a que se refiere la Disposicién anterior, se abrira un
plazo de un mes para solicitar los permisos de explotacién que hubieran pasado a baja
definitiva. Tendran prioridad para la adjudicacién de estos permisos las empresas
operadoras que, a la entrada en vigor del presente Reglamento, no cuenten con el
minimo de diez permisos de explotacion exigido hasta completar dicho minimo,
siempre y cuando no hayan transmitido permisos de explotacién en el afio anterior a la
entrada en vigor de este Reglamento.

Cuarta.- Los permisos de explotacién de maquinas de tipo B que se hallen en
situacion de baja asimilada a la entrada en vigor del presente Reglamento, dispondran
del plazo de tres meses para pasar a situacién de alta. En caso contrario pasaran a
situacion de baja definitiva.

Quinta.- Las inscripciones de empresas operadoras de maquinas de juego de tipo
«B» existentes a la entrada en vigor del presente Reglamento que no dispongan de un
minimo de 10 permisos de explotacion de maquinas de tipo «B» seguiran siendo
validas mientras mantengan su inscripcién en el Registro Central de Juego. No
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obstante lo anterior, perdera su condicién de empresa operadora cuando por causa
imputable al interesado, la empresa operadora reduzca su numero de permisos de
explotacion.

Sexta.- Los laboratorios de ensayo autorizados con anterioridad a la entrada en
vigor del presente Decreto mantendran vigente su autorizacién, debiendo adaptarse a
lo dispuesto en este Reglamento en el plazo de seis meses a partir de su entrada en
vigor. Transcurrido dicho plazo sin que se hayan adaptado, se instruira expediente de
revocacion conforme a lo dispuesto en el articulo 67.e) del presente Reglamento.

Séptima.- Los modelos de maquinas de tipo “B” y “C” instaladas a la entrada en
vigor del presente Reglamento deberan realizar la inspeccion técnica de maquinas a
que se refiere su articulo 58 en el plazo 5 afios. Las sucesivas revisiones se realizaran
cada dos anos, a partir de la fecha de la primera revision.

Octava.- Las personas fisicas o juridicas inscritas en el Registro Central de Juego
deberan adaptarse a lo dispuesto en este Reglamento, en lo relativo a los requisitos de
fianzas en el plazo de doce meses desde su entrada en vigor.
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