feglamento de Apuestas de la Comunidad Autdnoma de Euskadi

DECRETO 95/2005, de 19 de abril, por el que
se aprueba el Reglamento de Apuestas de la
Comunidad Autonoma de Euskadi.

El desarrollo, evolucién y diversidad de las actividades de ocio es un
hecho constatable en todas las sociedades modernas actuales,
constituyendo un area econdmica de importancia creciente. Ello
supone la necesidad una atencién especifica por parte de la
administracion hacia estas actividades y una regulacién acorde con su
dimensidon e impacto econdmico y social.

Por otra parte, la extensién progresiva de las nuevas tecnologias de
la comunicacidn a todos los ambitos sociales tiene una indudable
repercusion en el mundo del ocio, donde un colectivo importante de
usuarios muestra preferencia por desarrollar sus opciones de ocio a
través de conexiones remotas.

Este conjunto de circunstancias econdmicas, tecnoldgicas y sociales,
hace que a los juegos habituales en la sociedad se unan otros tipos y
modelos de de juegos, entre los que se encuentran los de apuestas.

Dentro de las diferentes modalidades de juego existentes, la apuesta
sobre eventos deportivos o de otra naturaleza, constituye una opcién
de gran tradicién en diferentes paises europeos, donde constituye
una de las actividades nucleares en materia de juego.

En Euskadi, a pesar del tradicional interés de los vascos por la
apuesta y de sus manifestaciones dentro de Ilos deportes
tradicionales, no ha sido desarrollada hasta la fecha una normativa
apropiada. Es, por tanto, adecuado y oportuno establecer unas
normas al respecto, que incluyendo todas las garantias que nuestras
normas exigen en materia de juego, incorpore las apuestas dentro
del la estructura de juegos autorizados en nuestra Comunidad,
propiciando el equilibrio entre los juegos preexistentes y esta nueva
modalidad de juego.

En su virtud, a propuesta del Consejero de Interior, habiendo emitido
informe el Consejo Vasco del Juego, oida la Comisién Juridica Asesora
de Euskadi, y previa deliberacion y aprobacion del Consejo de
Gobierno en su sesion celebrada el dia 19 de abril de 2005,

DISPONGO:

Articulo unico.- Se aprueba el Reglamento de Apuestas en la
Comunidad Auténoma de Euskadi, cuyo texto se inserta a
continuacion.
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DISPOSICIONES FINALES

Primera.- 1.- Se da nueva redaccién a la letra c) del articulo 1.1 del
anexo al Decreto 277/1996, de 26 de noviembre, por el que se
aprueba el Catalogo de Juegos de la Comunidad Auténoma del Pais
Vasco, que tendra el siguiente texto:

c) Apuestas:

1.- Apuestas deportivas: aquellas basadas en acontecimientos
deportivos o de competicion.

2.- Apuestas no deportivas.

2.- Se da nueva redaccion al articulo 5 del anexo al Decreto
277/1996, de 26 de noviembre, por el que se aprueba el Catalogo de
Juegos de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco, que tendra el
siguiente texto:

“Articulo 5.- Apuestas.

1.- Se considera apuesta aquella actividad de juego por la que se
arriesga una cantidad de dinero sobre los resultados de un
acontecimiento previamente determinado, de desenlace incierto y
ajeno a las partes intervinientes en la apuesta.

2.—- Quedan prohibidas aquellas apuestas que, en si mismas o por los
acontecimientos sobre los que se realicen, atenten contra la dignidad
de las personas, el derecho a la intimidad, el honor y la propia
imagen u otros derechos fundamentales; asi como aquellas que se
basen en la comision de delitos, faltas e infracciones administrativas,
0 en acontecimientos de caracter politico o religioso.

3.— Se considera apuesta interna la que se realiza dentro de un
recinto deportivo, en las instalaciones habilitadas con tal fin, y en
relacién con las actividades deportivas que se celebren en el mismo.

4.— Se considera apuesta externa la que sea realiza fuera de los
recintos deportivos, en locales debidamente autorizados, en relacién
a actividades deportivas que se celebren en cualquier recinto.

Tendrda, asimismo, consideracion de apuesta externa, la que se
desarrolle dentro del local donde se realicen las actividades objeto de
apuesta, pero referida a acontecimientos deportivos que se celebren
en varios recintos o en recinto diferente de aquél en el que se realiza
la apuesta.

5.- En las condiciones que se determinen y en el marco de la
planificacion que se establezca, podran autorizarse locales de
apuestas en relacidén con los juegos a que se refiere este articulo”.

Segunda.- Se faculta al Consejero de Interior para dictar las
disposiciones de desarrollo del presente Decreto, en particular lo
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referido a la apuesta interna en recintos deportivos y apuestas
tradicionales, los modelos de permisos de explotacion y de
autorizacion de instalacion de maquinas auxiliares, la relacion de
eventos sobre los que se autoriza las apuestas, asi como actualizar la
cuantia de las fianzas exigibles a las empresas de apuestas.

Tercera.—- El presente Decreto entrara en vigor el dia siguiente al de
su publicacién en el Boletin Oficial del Pais Vasco.

Dado en Vitoria-Gasteiz, a 19 de abril de 2005.

El Lehendakari,
JUAN JOSE IBARRETXE MARKUARTU.
El Consejero de Interior,
JAVIER BALZA AGUILERA.
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ANEXO AL DECRETO 95/2005, DE 19 DE ABRIL.

REGLAMENTO DE APUESTAS DE LA COMUNIDAD
AUTONOMA DE EUSKADI

CAPITULD I: DISPOSICIONES BEMERRLES..........o oo ]
frticulo .— Dbjeto y @mbito de @plicaCion..... ... I
Articulo 2= DefimiEiones. .....cccooooooiiic e I
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Articulo B.— Naturaleza y tipos de las BPUESTES........oocooioiiiiiiiice 10

CAPITULD 11: AEGIMEN DE AUTORIZACION. ..o I
frticulo 7.— Ad judicacion para la explotacion de @puestas............coooioiiiiiiiriiiiiiniiciciss I
Articulo 8.— Requisitos de los ad judicatarios. ... I
Articulo 3= BOliEitud ... 2
Articulo 10.— Resolucion de BUTORIZACION........oooovvvvooeeece e 2
fArticulo 11— Modificaciones de la 8Utorizacion.... ... 13
Articulo [2.— Vigencia de a5 BUTOFIZACIONES.......oooovvvoiiiici s 13
frticulo 13.— Revocacion y caducidad de las autorizaciones.............ccooooiiiiriiiiiiciiiiinnccnie, 13
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CAPITULD Il: HOMOLOGACION DE MATERIAL DE APUESTAS... ..o 15
frticulo 16.— Homologacion de elementos de JUBGO............cccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiccc e 13

frticulo I7.— Requisitos generales de los elementos técnicos para la explotacion de las apuestas.

fArticulo 18.— Requisitos de la Unidad Central de Rpuestas............., 5
y



feglamento de Apuestas de la Comunidad Autdnoma de Euskadi

fArticulo 19.— Requisitos de las maquinas auxiliares de apuestas............oiiinriiiiane, 16
frticulo 20.— Requisitos del modelo de boleto de apuestas y del resguardo..........ooiene. 16
CAPITULD IV: REGIMER DF EXPLOTACION. ..o 17
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CAPITULO I: DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1.— Objeto y ambito de aplicacion.

1.—- Es objeto del presente Reglamento la regulacion en el ambito de
la Comunidad Auténoma de Euskadi de las apuestas sobre eventos
incluidos en el anexo al presente Reglamento.

2.- Se incluyen en el ambito del presente Reglamento los requisitos
de autorizacion de las empresas explotadoras de apuestas, los
eventos sobre los que se autoriza las apuestas y sus tipos, los locales
de apuestas, las maquinas auxiliares y los sistemas, asi como
elementos técnicos e instalaciones necesarios para su practica.

3.- Se excluyen de la presente regulacién las apuestas mutuas
deportivo-benéficas.

4.- Quedan prohibidas aquellas apuestas que, en si mismas o los
acontecimientos sobre los que se realicen, atenten contra la dignidad
de las personas, el derecho a la intimidad, el honor y la propia
imagen, asi como aquellas que se basen en la comisidon de delitos o
faltas o en acontecimientos politicos o religiosos, o en eventos
prohibidos por la legislacion vigente.

Articulo 2.- Definiciones.
A los efectos del presente Reglamento y de la normativa que lo
desarrolle se entiende por:

a) Apuesta: aquella actividad de juego por la que se arriesga una
cantidad de dinero sobre los resultados de un acontecimiento
previamente determinado, de desenlace incierto y ajeno a las partes
intervinientes en la apuesta.

b) Unidad Central de Apuestas: conjunto compuesto por los
elementos técnicos necesarios para registrar, totalizar y gestionar las
apuestas realizadas por los usuarios.

c) Maquinas auxiliares de cruce de apuestas o de apuestas: maquinas
de juego especificamente homologadas para la realizacién de
apuestas.

d) Validacion de la apuesta: registro y aceptacion de la apuesta por
una empresa autorizada, asi como la entrega o puesta a disposicidn
del usuario de un resguardo o comprobante, en su caso, de los datos
que justifiquen la apuesta realizada.

e) Coeficiente de apuesta: cifra que determina la cuantia que
corresponde pagar a una apuesta ganadora en las apuestas de
caracter no mutuo, mediante su multiplicacion por la cantidad
apostada.
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f) Boleto de apuestas: formulario donde queda reflejada la apuesta
del usuario.

g) Resguardo o comprobante de apuesta: soporte que acredita a su
poseedor como apostante, que recoge los datos relativos a la apuesta
realizada, su registro y aceptacion por una empresa autorizada, y que
sirve como documento justificativo para el cobro de la apuesta
ganadora asi como, en su caso, efectuar cualquier reclamacién sobre
la apuesta.

h) Unidades minima y maxima de la apuesta: cantidades minimas y
maximas que pueden formalizarse por cada modalidad de apuesta.

i) Local especifico de apuestas: aquel autorizado por la Direccidon de
Juego y Espectaculos al objeto de la formalizacion de las apuestas.

j) Fondo inicial: suma de las cantidades apostadas por los usuarios en
las apuestas de caracter mutual.

k) Fondo repartible: cantidad destinada al reparto y pago de premios
entre los apostantes ganadores en las apuestas de caracter mutual.

|) Dividendo: cantidad que corresponde al usuario ganador por unidad
de apuesta de caracter mutual.

Articulo 3.— Competencias del Departamento de Interior.

Corresponde a la Direccion de Juego vy Espectaculos del
Departamento de Interior en materia de apuestas, entre otras, las
siguientes competencias:

a) Autorizar las empresas para la explotacion de apuestas por medio
de locales, maquinas, sistemas informaticos, interactivos o
telefénicos, o cualquier otro medio de comunicacién o conexion.

b) Autorizar los locales de apuestas para la practica y desarrollo de
las apuestas.

c) Homologar las maquinas auxiliares de apuestas, asi como aquellos
sistemas, elementos técnicos y material de juego utilizados para la
practica y desarrollo de las apuestas por cualquier medio, asi como
autorizar su instalacion y funcionamiento.

d) Ejercer las facultades de inspeccidn y control, conforme a lo
dispuesto en los articulos 34 y siguientes de la Ley 4/1991, de 8 de
noviembre, Reguladora de Juego.

e) En general, todas aquellas que le atribuye la Ley 4/1991, de 8 de
noviembre, Reguladora del Juego, el presente Reglamento y las
normas de desarrollo.

f) Adoptar las medidas cautelares de suspensién o prohibicion de
apuestas cuando concurra alguna de las circunstancias especificadas
en el articulo 1.4 del presente Reglamento.

g) Resolver las cuestiones que le sean propuestas por la Comision de
Apuestas, de acuerdo con las funciones atribuidas a la misma en el
presente Reglamento.
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Articulo 4.— Prohibiciones de apostar.
1.- No podran practicar las apuestas reguladas en el presente
Reglamento:

a) Los menores de edad, los incapacitados legalmente, asi como los
que perturben el orden, la tranquilidad y el desarrollo del juego.

b) Las demds personas a que se refiere el articulo 23.1 de la Ley
4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego.

c) Los titulares, accionistas, representantes del capital y participes de
las sociedades explotadoras de la apuesta, asi como el personal,
directivos y empleados de dichas empresas, sus cdényuges,
ascendientes y descendientes en primer grado. Todo ello, de
conformidad con el articulo 23.3 de la Ley 4/1991, de 8 de
noviembre, Reguladora del Juego.

d) Los jueces de actividades deportivas, de competicién o de otra
naturaleza que ejerzan sus funciones en la actividad objeto de
apuesta, las personas que resuelvan recursos contra las decisiones de
aquellos, asi como los miembros de la Comision de Apuestas regulada
en el presente Reglamento.

e) Los funcionarios que tengan por objeto el control e inspeccién de
las apuestas.

2.- A los efectos del presente Reglamento, no tendran validez las
apuestas realizadas por las personas a que se refiere el apartado
anterior de este articulo.

3.— Las empresas adjudicatarias de las apuestas, sin perjuicio de la
anulacion de la apuesta realizada cuando concurra alguna de las
circunstancias senaladas en este articulo, tendran la obligacidon de
comunicar los hechos a la Direccidn de Juego y Espectaculos, a los
efectos sancionadores que pudieran derivarse.

Articulo 5.— Régimen juridico de las apuestas.

1.- La autorizacién, organizacién y desarrollo de las apuestas se
regira por la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego,
el Decreto 277/1996, de 26 de noviembre, por el que se aprueba el
Catdlogo de Juegos de la Comunidad Auténoma de Euskadi, el
presente Reglamento y las normas que lo desarrollen y, en lo que les
sea de aplicacién, por su reglamentacion especifica.

2.— Quedan prohibidas las apuestas que se realicen al margen de las
autorizaciones y requisitos establecidos en el presente Reglamento o
sobre eventos que no estén contempladas en el mismo.

3.—- No precisaran autorizacion los programas de los eventos o
actividades en que se basen las apuestas.
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4.- Las actividades deportivas o de competicién objeto de las
apuestas reguladas en el presente Reglamento se desarrollaran segun
su reglamentacion deportiva especifica o, en su caso, por el Cddigo
de Carreras.

Articulo 6.— Naturaleza y tipos de las apuestas.

1.- Segun la organizacién y distribucion de las sumas apostadas, las
apuestas a que se refiere el presente Reglamento podran ser mutuas,
de contrapartida o cruzadas.

a) Apuesta mutua es aquella en que la suma de las cantidades
apostadas por diferentes usuarios sobre un evento determinado se
distribuye entre quienes hubieren acertado el resultado a que se
refiere la apuesta, una vez detraido por la empresa autorizada el
porcentaje previsto en el presente Reglamento.

b) Apuesta de contrapartida es aquella en que el usuario apuesta
contra una empresa autorizada, siendo el premio a obtener el
resultante de multiplicar el importe de los prondsticos ganadores por
el coeficiente que la empresa autorizada haya validado previamente
para los mismos.

c) Apuesta cruzada es aquella en que una empresa o0 persona
autorizada actia como intermediaria y garante de cantidades
apostadas entre terceros, detrayendo la empresa o persona
autorizada el porcentaje previsto en el presente Reglamento.

2.— De acuerdo con el lugar donde se cumplimenten, las apuestas
pueden ser internas y externas.

a) Apuesta interna es la que se realiza en los recintos o lugares
donde ocurren los eventos y en relacién con las actividades objeto de
apuesta que se celebren en los mismos.

b) Apuesta externa es la que se realiza fuera de los recintos o lugares
donde se realizan las actividades objeto de apuesta.

Asimismo, tendra consideracién de apuesta externa la que se
desarrolle dentro los recintos o lugares donde se realizan las
actividades objeto de apuesta que se celebren en varios recintos o
lugares o en recinto o lugar diferente de aquél en el que se realiza la
apuesta.

3.- Segun su contenido, las apuestas autorizadas pueden ser de los
siguientes tipos:

a) Apuesta simple: es aquella en la que se apuesta por un unico
resultado de un Unico evento.

b) Apuesta combinada o multiple: es aquella en la que se apuesta
simultaneamente por dos o mas resultados de uno o mas eventos.

4.- Los eventos sobre los que se autoriza las apuestas, son los que se
establecen en el anexo al presente Reglamento.
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CAPITULO II: REGIMEN DE AUTORIZACION

Articulo 7.— Adjudicacién para la explotacion de apuestas.
1.- La adjudicacién de autorizaciones para la explotacidon de apuestas
se realizara por concurso publico.

2.- La convocatoria del concurso publico se realizara mediante Orden
del Consejero de Interior, que se publicara en el Boletin Oficial del
Pais Vasco y en la misma se estableceran las Bases que han de regir
la adjudicacion del concurso.

3.- El concurso publico se resolvera, de acuerdo con los criterios
establecidos en la Orden de convocatoria, por resolucion del Director
de Juego y Espectaculos.

4.- La resolucién de la convocatoria atenderd a los siguientes
criterios relativos a los solicitantes:

a) Solvencia, tanto profesional como financiera.

b) Plan de negocio, en el que se incluiran, al menos, viabilidad del
proyecto, programa de inversiones, fases de implantacion del
proyecto, puestos de trabajo previstos y plan de seleccion y
formacién del personal.

c) Tecnologia y seguridad de los elementos y sistemas de juego a
implantar.

d) Experiencia en la explotacidon de apuestas legalmente autorizadas.

e) Experiencia en la explotacién de juegos legalmente autorizados en
la Comunidad Auténoma de Euskadi.

f) Medidas de seguridad y calidad de los locales que se prevean.

5.— La Orden de convocatoria del concurso publico desarrollara el
contenido de estos criterios.

Articulo 8.— Requisitos de los adjudicatarios.

1.- Los adjudicatarios del concurso para la explotacién de apuestas
deberan cumplir los siguientes requisitos en el caso de las personas
juridicas:

a) Constituirse en cualquiera de las formas societarias admitidas en
Derecho de acuerdo con la legislacion vigente con un capital social
minimo de 1.000.000 euros, debiendo estar totalmente suscrito y
desembolsado y representado por acciones o0 participaciones
nominativas, cuya cuantia no debera verse reducida a lo largo de la
autorizacion.
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b) Ostentar la nacionalidad de un pais miembro de la Unién Europea.
Para la participacion de capital extranjero sera aplicable la normativa
vigente sobre esta materia.

c) Fijar el domicilio dentro de la Comunidad Auténoma del Pais Vasco.

d) Tener por objeto social el desarrollo de actividades de explotacidon
de apuestas y actividades conexas.

e) No estar incurso ninguno de los socios o participes, en los
supuestos de inhabilitaciéon establecidos por los nimeros 4 y 5 del
articulo 19 de la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del
Juego en la Comunidad Auténoma del Pais Vasco.

2.- Las personas fisicas que resulten adjudicatarias deberan cumplir
lo dispuesto en los puntos b) y e) del apartado anterior.

3.- La constitucién de la sociedad mercantil o cooperativa a que hace
referencia el apartado primero de este articulo podra realizarse,
asimismo, en un plazo maximo de treinta dias a partir de la
notificacion de la resolucién de autorizacion.

4.- La transmision de acciones o participaciones de empresas de
apuestas deberd ser previamente autorizada por la Direccién de
Juego y Espectaculos.

Articulo 9.— Solicitud.

1.- La solicitud de autorizacién para la explotacidon de apuestas,
siempre que exista previa convocatoria, se dirigira al Director de
Juego y Espectaculos y se presentara en cualquiera de las formas
previstas en el articulo 38 de la Ley de Régimen Juridico de las
Administraciones Publicas y del Procedimiento Administrativo Comun.

2.- La Orden de convocatoria determinara la documentacién a
presentar por los solicitantes, de acuerdo con los requisitos
establecidos en el presente Reglamento, el plazo de presentacion de
solicitudes, asi como el plazo de resolucidon y notificaciéon de la
misma, que no podra exceder de 6 meses desde la fecha de
publicacion de la convocatoria.

Articulo 10.— Resolucion de autorizacion.

1.- Previa la emisién de los informes preceptivos, una vez recabados
los documentos que fueran procedentes para la mejor resolucidon del
expediente, el Director de Juego y Espectaculos dictara resolucién
adjudicando el concurso o declarandolo desierto, en el supuesto de
que ninguno de los solicitantes reldnan las condiciones exigidas o sus
propuestas no ofrezcan las garantias establecidas en las bases de la
convocatoria.

2.- La resolucion de autorizacién contendra, entre otros, las
siguientes especificaciones:
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a) Las acciones o participaciones de los socios y capital social de la
empresa autorizada.

b) los 6rganos de administracién y directivos de la empresa
autorizada.

c) Los tipos de apuestas.
d) Los eventos sobre los que se realizaran las apuestas.
e) La cuantia minima y maxima por cada tipo de apuesta o evento.

f) La relacion y fases de implantacion de locales de apuestas y su
ubicacion, asi como, en su caso, de salones de juego a habilitar.

g) La relacion y fases de implantacién de maquinas auxiliares a
instalar y su ubicacion.

h) En el caso de las apuestas a través de medios de comunicacion o
conexidon a distancia, sistemas a utilizar y, en su caso, el dominio u
otros elementos de identificacién y acceso.

Articulo 11.— Modificaciones de la autorizacion.

1.- Requeriran autorizacion previa del Director de Juego vy
Espectaculos la modificacion de las especificaciones contenidas en la
resolucidon de autorizacidn, salvo lo dispuesto en el apartado 4 de
este articulo.

2.- Las especificaciones de la resoluciéon de autorizacidn contenidas
en el articulo 10.2, letra a) del presente Reglamento no podran ser
objeto de modificacién en el plazo de dos afios a partir de la fecha de
la resolucién de autorizacidon, cuando individual o acumuladamente
supongan el cambio de mas del 10 por ciento de las acciones o
disminuyan el capital social la empresa autorizada.

3.- Se exceptua de lo dispuesto en el punto anterior Ilas
transmisiones “mortis causa”.

4.- Requeriran comunicacién previa, las modificaciones de la
resolucion de autorizacion referidas a las letras b) y d) del articulo 10
del presente Reglamento.

Articulo 12.—- Vigencia de las autorizaciones.
1.- Las autorizaciones para la organizacion, explotacion y gestion de
las apuestas se otorgaran por un plazo de 10 ainos.

2.- Las autorizaciones seran renovables por plazos de la misma
duracion, siempre que en el momento de la solicitud de renovacion se
cumplan los requisitos exigidos por la normativa vigente.

Articulo 13.— Revocacion y caducidad de las autorizaciones.

1.- El érgano competente en materia de juego podra revocar las
autorizaciones, previa audiencia al interesado, en los siguientes
supuestos:
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a) Cuando el titular de la autorizacién perdiera alguna de las
condiciones o requisitos legales o reglamentarios exigibles para su
otorgamiento.

b) Como consecuencia de expediente sancionador en materia de
juego que lleve aparejado la revocacion de la autorizacion.

2.—- La Direccién de Juego y Espectaculos declarara la caducidad de
las autorizaciones, previa audiencia al interesado, por el transcurso
del plazo de validez de la autorizacién sin haber solicitado la
renovacion de la misma.

Articulo 14.— Control de actividades monopolisticas y oligopolisticas.

1.- Ninguna sociedad explotadora, o accionista de la misma,
adjudicataria de las apuestas reguladas en el presente Reglamento,
podra tener, directa o indirectamente, acciones o participaciones de
mas del 5% de las acciones o participaciones de otras sociedades
explotadoras de apuestas radicadas en Euskadi.

2.- El limite indicado se refiere asimismo a la persona interpuesta,
que actue en nombre propio pero en interés de un tercero,
computandose en tal caso, a efectos de dichos limites, las acciones o
participaciones como propias de la persona en cuyo interés actuen.

Articulo 15.—- Fianzas.

1.- Los titulares de autorizaciones para la organizacion, explotacion y
gestion de apuestas deberan formalizar fianza por la cuantia de
500.000 euros.

2.- En el momento de su presentacién al concurso los licitantes
deberan aportar una fianza provisional en los términos del punto
anterior. Una vez otorgada la autorizacion, previa devolucién de la
anterior, la fianza se formalizard en el plazo de un mes desde el
otorgamiento y se hara a favor de la Administracion General de la
Comunidad Auténoma en la Tesoreria General del Pais Vasco.
Transcurrido dicho plazo sin formalizacidn, la autorizacion quedara en
suspenso, caducando cuando no se haya formalizado en el plazo de
tres meses desde el otorgamiento de la autorizacién.

3.- La fianza podra constituirse en metalico o mediante aval de
Banco, Caja de Ahorros, Entidades de Seguros, Cooperativas de
Crédito o Sociedades de Garantia Reciproca y debera mantenerse en
tanto dure la autorizaciéon por la cuantia maxima de su importe,
quedando afecta dicha fianza al pago forzoso de las sanciones
pecuniarias derivadas del incumplimiento de las obligaciones
previstas en la Ley 4/1991, Reguladora del Juego, y en el presente
Reglamento, asi como al pago de los premios y de las tasas
administrativas que correspondan.

4.- Si se produjera la disminuciéon de la cuantia de la fianza, los
titulares de las autorizaciones deberan, en el plazo de dos meses,
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completar la misma en la cuantia obligatoria. La no reposicién de la
fianza determinara la revocacion de la autorizacién.

CAPITULO Ill: HOMOLOGACION DE MATERIAL DE
APUESTAS

Articulo 16.—- Homologacién de elementos de juego.
Estan sujetos a homologacion previa de la Direccion de Juego y
Espectaculos:

a) La Unidad Central de Apuestas.
b) Las maquinas auxiliares de apuestas.

c) El formato y contenido del dominio y sistemas a utilizar, en el caso
de las apuestas a través de medios de comunicacidon o conexién a
distancia.

d) Los boletos y resguardos que se utilicen para la realizacion vy
validacién de las apuestas.

e) Aquellos otros elementos técnicos, programas, sistemas o
instalaciones, especificos y necesarios para la explotaciéon de las
apuestas.

Articulo 17.— Requisitos generales de los elementos técnicos para la
explotacién de las apuestas.

Los elementos técnicos utilizados para la explotacion de las apuestas
en Euskadi garantizaran el cumplimiento de la normativa vigente en
materia de apuestas por la empresa adjudicataria y permitiran, en
todo caso, la accesibilidad a efectos de inspeccion, control y
seguimiento de las apuestas y de sus resultados por la administraciéon
competente para su autorizacion.

Articulo 18.— Requisitos de la Unidad Central de Apuestas.

1.- La Unidad Central de Apuestas debera poder gestionar todos los
equipos y usuarios conectados al mismo, garantizando, en todo caso,
el correcto funcionamiento de las apuestas. Asimismo, debera
permitir a la Direccién de Juego y Espectaculos ejercer el control y
seguimiento del desarrollo de las apuestas, premios otorgados y los
ingresos obtenidos.

2.- La Unidad Central de Apuestas estara concebida de forma que se
pueda comprobar en cualquier momento las operaciones de apuestas
y sus resultados. Asimismo, la Unidad Central no permitird la
modificacion de las operaciones registradas.

3.- Cada empresa adjudicataria debera disponer de una réplica de su
Unidad Central de Apuestas, preparada para continuar el desarrollo
de las apuestas con las mismas garantias y condiciones que la
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primera, en caso de que esta quede fuera de servicio por cualquier
causa.

4.- La Unidad Central de Apuestas, asi como su réplica, deberan
estar instaladas en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma
de Euskadi y en dependencias bajo en control y vigilancia de la
empresa adjudicataria de apuestas.

Articulo 19.— Requisitos de las maquinas auxiliares de apuestas.

1.- Las maquinas auxiliares de apuestas deberan poder conectarse a
la Unidad Central de Apuestas, permitir a los usuarios todos los
procesos necesarios para la realizacién de apuestas sobre los eventos
autorizados y emitir el correspondiente resguardo de validacién de la
apuesta.

2.- Las maquinas auxiliares de apuestas deberan contener los
siguientes elementos de identificacion:

1.- Antes de su salida al mercado, en el frontal de la maquina, la
empresa fabricante o importadora debera grabar de forma indeleble y
claramente legibles, los datos siguientes:

a) Nombre y nimero de registro que corresponda al fabricante o
importador en la Seccidn de Empresas Fabricantes, Importadoras vy
Comercializadoras.

b) Nimero de registro del modelo que le corresponda en la Seccién
de Modelos.

c) Serie y numero de fabricaciéon de la maquina, que deberan ser
correlativos.

Asimismo, el Departamento de Interior podra establecer, con caracter
complementario, otras marcas de fabrica que faciliten la identificacién
de las maquinas por medios tecnoldgicos, tales como cddigos de
barras o similares, asi como, en su caso, aquellos datos de memorias,
microprocesadores o componentes que determinen el funcionamiento
de la maquina.

2.- Cuando fuera preceptiva la destruccidon de las maquinas, siempre
incluird la destruccién de los elementos identificativos descritos en
este Reglamento que posibilitan la legal explotacién de las maquinas.

3.- Los requisitos y elementos de control establecidos en la
normativa vigente para las maquinas de juego podran suplirse, previa
homologacion, por los mismos datos y elementos ubicados en la
Unidad Central de Apuestas, siempre que los mismos sean
individualizados para cada maquina auxiliar.

Articulo 20.— Requisitos del modelo de boleto de apuestas y del
resguardo.

1.- Los boletos y resguardos para las apuestas deberan tener el
siguiente contenido minimo:
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a) El Nombre y nimero de la empresa explotadora en el Registro
Central de Juego.

b) En su caso, el niumero en el Registro Central de Juego de la
magquina auxiliar donde se pretende realizar la apuesta.

c) El evento o eventos sobre el que se apuesta.

d) Afo, mes, dia y hora de formalizacion de la apuesta.
e) Cantidad apostada.

f) Coeficiente de la apuesta.

2.— Cuando la apuesta se realice a través conexiones o
comunicaciones remotas distintas a las maquinas auxiliares de
apuestas, la empresa explotadora deberd presentar para su
homologacion el sistema que garantice al usuario la validacion de la
apuesta, en los términos del presente Reglamento.

CAPITULO IV: REGIMEN DE EXPLOTACION

Articulo 21.— Limites y reparto de las apuestas.
1.- En las apuestas de contrapartida y mutuas la cantidad maxima
por cada apuesta unitaria no podra ser superior a 100 euros.

2.- En las apuestas cruzadas la cantidad maxima por apostante y
apuesta no podra ser superior a 600 euros.

3.- En las apuestas mutuas, del importe total jugado, el 65 por 100,
al menos, sera destinado a premios.

4.- En las apuestas cruzadas, la empresa adjudicataria podra retener
en concepto de comisién hasta el 5 por 100 del importe de las
cantidades de las apuestas ganadoras. En todo caso, dicho porcentaje
debera ser especificamente autorizado. Este porcentaje no sera de
aplicacién a los cruces de apuestas internas regulados en la
Disposicidon Adicional Cuarta del presente Reglamento.

5.—- Corresponderd a la sociedad explotadora de la apuesta:

a) Registrar y validar las apuestas realizadas por los usuarios, asi
como totalizar las cantidades en juego por cada tipo de apuesta.

b) En las apuestas cruzadas, aplicar el porcentaje o cantidad a
retener por la empresa en concepto de comision.

c) En las apuestas mutuas, aplicar el porcentaje o cantidad
destinados a premios.

d) En las apuestas de contrapartida, fijar el coeficiente de pago o
cuota de la apuesta y calcular la cantidad a pagar como premio por
apuesta acertada.

e) Proceder al pago de las apuestas ganadoras.

f) En general, controlar la regularidad en todas las operaciones y
velar por el cumplimiento de la legislacién vigente.
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Articulo 22.— Condiciones de formalizaciéon de las apuestas.

1.- Solo se entendera formalizada una apuesta de cualquier
modalidad cuando se entregue al usuario el resguardo o se confirme
su validacion por medios verificables, segiun lo establecido en el
presente Reglamento y en la homologacién correspondiente.

2.- La formalizacién y validaciéon de las apuestas mutuas debera
concluir, en todo caso, antes de la iniciacion del evento objeto de las
apuestas. Para los otros tipos de apuestas, la formalizacién vy
validacién deberd concluir antes de la finalizacion del evento objeto
de las apuestas.

3.- La apuesta se entendera como no realizada cuando, por causas
de fuerza mayor debidamente justificadas, resulte imposible Ia
validacién de las apuestas.

4.— Cuando la fecha del evento fuera aplazada por un tiempo no
superior a 30 dias, la apuesta realizada se considerara valida. Si se
superase este periodo de aplazamiento, la apuesta se considerara
anulada y el usuario podra reclamar la devolucion del importe de la
apuesta.

5.- Si el evento fuera anulado por causas no imputables a la empresa
explotadora, ésta devolvera a los usuarios el importe integro de la
apuesta, en un plazo de 7 dias desde la comunicacion por la empresa
explotadora de la anulacion del evento.

6.— En las apuestas de contrapartida, los premios correspondientes a
cada tipo de apuesta se determinaran en funcidon de la cotizacidon o
coeficiente de cada evento y seran fijados con antelacién por la
empresa explotadora.

Una vez formalizada una apuesta concreta de este tipo por un usuario
y validada, no podra modificarse su cotizacién o cuota para dicho
usuario.

7.- Si en una apuesta multiple no se celebra alguno de los eventos se
tendra por no realizada la apuesta y se procedera a la devolucién del
importe de la misma a los usuarios, en el plazo y condiciones
sefalados en el punto anterior.

8.— En lo referente al tratamiento y registro de datos personales de
los usuarios como consecuencia de la realizacion de apuestas se
estara a lo que disponga la normativa en vigor en materia de
tratamiento automatizado de datos personales.

Articulo 23.— Validez de los resultados.

1.- En los eventos deportivos de caracter oficial se considerara como
resultado valido el determinado por el juez o arbitro al término
reglamentario del evento, incluida la prérroga, en su caso, o tras
haber sido suspendido.
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2.- En los eventos no deportivos o en los deportivos de caracter no
oficial, la empresa de apuestas debera fijar con antelacion a la
realizacidén de las apuestas las condiciones en las que se considerara
un resultado como valido.

3.- La modificacion posterior del resultado de un evento no afectara
al derecho a cobro de las apuestas ganadoras.

Articulo 24.- Pago de las apuestas ganadoras.
1.- El pago de los premios de las apuestas ganadoras se dispondra
por la empresa autorizada a partir de la validez de los resultados.

2.- El derecho al cobro de apuestas ganadoras caducara a los tres
meses desde la fecha de disposicidon de cobro.

3.- El usuario de apuestas ganadoras de cuantia igual o inferior a 300
euros podra exigir su pago en metdlico. Las apuestas ganadoras
superiores a 300 euros podran realizarse en metalico o mediante
cualquier de medio legal de pago garantizado, siempre que no
suponga coste u obligacién afiadida para el usuario.

Articulo 25.— Informacion al usuario.

La sociedad explotadora de las apuestas debera tener a disposicion
de los usuarios, en los aparatos y lugares fisicos o virtuales donde se
realicen apuestas, las condiciones especificas de cada apuesta, el
texto oficial integro del presente Reglamento, asi como los
documentos necesarios para la formulacion de reclamaciones o, en su
caso, resumen o referencias suficientes para la consulta e informacién
sefialada y que sean autorizados por la Direccion de Juego vy
Espectaculos.

Articulo 26.— Locales de apuestas. Requisitos y régimen de explotacion.

1.- En los locales de apuestas podran instalarse un maximo de 10
maquinas auxiliares de apuestas.

2.- Igualmente, en estos locales podran instalarse un maximo de 2
maquinas de juego de tipo B. La explotacion de dichas maquinas
debera ser realizada por empresas operadoras inscritas en el Registro
Central de Juego de la Comunidad Autéonoma de Euskadi. En todo
caso, se mantiene vigente la planificacion establecida por el Decreto
176/2003, de 22 de julio, por el que se planifica la oferta de
maquinas de tipo B en Euskadi.

3.- Requisitos de los locales de apuestas.

a) Los locales de apuestas requeriran de una superficie minima de 50
metros cuadrados.

b) Estos locales deberan cumplir las normas de seguridad
establecidas para los locales de publica concurrencia.
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c) Deberan guardar entre ellos una distancia igual o superior a 150
metros medida radialmente, o igual o superior a 200 metros medida
linealmente.

d) En todo caso, los locales de apuestas deberan guardar con
cualquier otro local especifico de juegos con premio una distancia
igual o superior a 50 metros medida radialmente, o igual o superior a
70 metros medida linealmente. Asimismo, Los locales de juego con
premio de cualquier naturaleza, ademas de las distancias que se
establezcan entre ellos, deberdn guardar estas distancias minimas
con el resto de locales de juego.

e) Se entendera por distancia radial la medida del radio de una
circunferencia cuyo centro sea la puerta de acceso del local cuya
autorizacion se pretende. Se entenderd por distancia lineal la
existente desde la puerta de acceso al local cuya autorizacién se
pretende, medida a través de itinerarios accesibles, permitidos vy
recorribles a pie. Todo ello certificado por técnico competente o por
entidad homologada por el Gobierno Vasco, en materia de locales de
espectaculos publicos y actividades recreativas.

f) En estos locales deberd constar publicamente la autorizacién al
efecto expedida por la Direccién de Juego y Espectaculos. Asimismo,
habrd a disposicion de los wusuarios un Libro u Hojas de
Reclamaciones, debidamente diligenciado por la Direccién de Juego y
Espectaculos.

g) Se impedird la entrada a estos locales a los menores de edad y a
las personas que presenten sintomas de embriaguez o de estar bajo
los efectos de sustancias estupefacientes.

h) La prohibicion a menores de edad deberda constar de forma
claramente visible en la entrada del local, en las dos lenguas oficiales
de la Comunidad Auténoma de Euskadi.

i) En estos locales, previa obtencion de la licencia correspondiente,
podra instalarse un servicio de hosteleria exclusivamente como
servicio a los usuarios del local. En este caso, la superficie destinada
para el servicio de hosteleria no podra ser superior al 30 por 100 de
la superficie util del local. En todo caso, los servicios de hosteleria
deberan ubicarse en la parte mas alejada de las entradas al local.

j) Se colocara en la fachada de estos locales un letrero, rétulo o
similar con indicacién de su caracter de local de apuestas y, en su
caso, de la denominacion especifica del local, en las dos lenguas
oficiales de la Comunidad Autdnoma de Euskadi. Queda prohibida
cualquier sefalizacién o indicacion exterior referida al servicio de
hosteleria.

k) Las maquinas auxiliares de apuestas se dispondran de forma que
no obstaculicen los pasillos y vias de evacuacién del local. El espacio
para uso de los jugadores por cada maquina serd como minimo de
0,60 m.
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|) La separacidn minima entre maquinas, cuando se coloquen en
linea, sera de 0,50 m.

4.- Tendran la consideracion de locales de apuestas, a los efectos de
la planificacidon que se establece en el presente Reglamento, aquellos
salones de juego que reunan las siguientes condiciones:

a) Que lo solicite una empresa adjudicataria de apuestas.
b) Que, sin perjuicio de la superficie Gtil minima exigida para la
actividad de salén de juego, disponga de un espacio exclusivo para la

ubicacion de todos los elementos destinados a la actividad de
apuestas de, al menos, 35 m2 utiles.

c) Que el saléon de juego cumpla los requisitos establecidos en el
apartado 3 del presente articulo para los locales de apuestas, con
excepcion de la letra a).

d) Que la distancia con respecto a cualquier otro local de apuestas o
saléon habilitado no supere los limites establecidos en el presente
Reglamento.

e) En todo caso, cada saldon de juego habilitado solo podra acordar su
caracter de local de apuestas con una empresa de apuestas, no
pudiendo ser superior a 5 el nimero de maquinas auxiliares de
apuestas instaladas.

f) Debera colocar en la fachada de estos salones habilitados un
letrero, rétulo o similar con indicacion de su caracter de local de
apuestas que, en todo caso, sera de tamafo inferior a su senalizacién
como local de juego.

5.- La autorizacién de los locales de apuestas tendra igual vigencia
que la autorizacion de la explotacidon de la apuesta.

6.— El régimen de horarios de apertura y cierre de los locales de
apuestas sera el que corresponda a los salones de juego, segun la
normativa vigente para estos.

7.— Asimismo, los casinos podran ser habilitados como locales de
apuestas, siempre que dispongan de una superficie minima de 35
metros cuadrados, sin perjuicio de las superficies utiles minimas
exigidas para las actividades autorizadas en aquellos, debiendo
cumplir, igualmente, lo especificado en las letras a, b y e de punto 4
del presente articulo.

Articulo 27.— Personal de juego.

1.- Quienes deseen desempefar su actividad profesional como
gestores, analistas o equivalentes en las empresas autorizadas para
las apuestas deberan estar en posesidon del correspondiente
documento profesional expedido por la Direccion de Juego vy
Espectaculos, debiendo adjuntar a la solicitud la siguiente
documentacion:

a) Fotocopia del documento nacional de identidad o equivalente.
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b) Certificado de antecedentes penales, a los efectos de acreditar que
no se hallan incursos en los supuestos previstos en el apartado 4,
letra a), del articulo 19 de la Ley 4/1991, de 8 de noviembre,
Reguladora del juego.

c) Declaracion, en documento normalizado expedido por la Direccidn
de Juego y Espectaculos, de no haber sido sancionado mediante
resolucion firme en los ultimos dos afios inmediatamente anteriores
por algunas de las faltas tipificadas como graves o muy graves en la
normativa reguladora del juego, tanto emanada de la Comunidad
Auténoma del Pais Vasco como vigente en el resto del Estado.

d) Certificado de conformidad de la empleadora empresa explotadora
de apuestas.

2.- Una vez presentada la solicitud y la documentaciéon a que hace
referencia el apartado anterior, la Direcciéon de Juego y Espectaculos
expedira, previas las comprobaciones que estime pertinentes, el
oportuno documento profesional, que tendra un periodo de validez de
3 anos, renovable por periodos de igual duracién.

3.- El documento profesional podra ser suspendido o revocado,
previa la instruccién de expediente sancionador, por la comisién de
infracciones tipificadas en el presente Reglamento o por la pérdida de
las condiciones que motivaron su otorgamiento, mediante resolucion
motivada del Director de Juego y Espectaculos.

Articulo 28.— Locales de hosteleria.
En los locales de hosteleria, el nUmero maximo de maquinas de juego
de cualquier tipo no podra ser superior a tres.

Articulo 29.— Régimen de publicidad de las apuestas.

1.- Podran autorizarse promociones exclusivamente informativas, al
objeto de poner en conocimiento del publico determinados aspectos
relacionados con las apuestas. Dichas promociones no podran
desarrollarse en radio o television entre las 07:00 y las 09:00 horas y
entre las 17:00 y las 21:30 horas.

En las solicitudes de autorizacion de actividades promocionales
debera incluirse el contenido, formato y duracion de la informacion a
difundir.

2.—- Podra autorizarse el patrocinio de actividades deportivas por
parte de la sociedad explotadora de la apuesta, asi como aquellas
otras que estén organizadas o amparadas por entidades
institucionales, salvo cuando dichas actividades sean para menores
de edad.

3.— En el interior del recinto en el que se realicen apuestas, y en el
interior de los locales de apuestas, podra realizarse publicidad
comercial siempre que su exhibicién no interrumpa el desarrollo del
juego.
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4.- Se entenderan autorizadas, en todo caso, las siguientes
actividades:

a) La divulgacion de la apuesta en revistas especializadas del Sector.

b) La elaboracion y emision de folletos informativos sobre los
programas de eventos sobre los que se realicen apuestas, asi como
de sus resultados, los cuales podran depositarse en los lugares fisicos
o virtuales donde esté autorizado el juego de apuestas, salvo en los
establecimientos de hosteleria.

Articulo 30.— Apuestas internas.

1.- Podran autorizarse apuestas internas en aquellos recintos
deportivos donde se celebren eventos deportivos, en las siguientes
condiciones:

a) Previo acuerdo con el organizador del evento, deberan ser
desarrolladas por empresas de apuestas en la Comunidad Auténoma
de Euskadi, quienes asumiran la responsabilidad sobre las mismas,
en los términos y condiciones establecidos en el presente
Reglamento.

b) Podran instalarse maquinas auxiliares de apuestas homologadas,
asi como disponer de servicios para el registro manual de las
apuestas, indistintamente, a razéon de dos unidades por cada 5.000
personas o fraccién del aforo del recinto.

c) Las maquinas auxiliares de apuestas, asi como los servicios para el
registro manual de las apuestas deberan ser expresamente
autorizadas por la Direccién de Juego y Espectaculos y, dado su
caracter temporal y provisional, no se contabilizaran a los efectos de
la planificacion establecida en el presente Reglamento.

2.— A las apuestas internas en recintos deportivos especificados en el
presente articulo, les sera de aplicacion lo preceptuado en el presente
Reglamento en lo referente a tipos de apuestas, limites cuantitativos
de las mismas, validacién, coeficientes aplicables y pago de las
apuestas ganadoras. Igualmente, les seran de aplicaciéon lo relativo a
informacion al usuario y personal de juego.

3.- Las instalaciones eventuales y maquinas auxiliares de apuestas a
que se refiere este articulo, podran comenzar su actividad dos horas
antes del comienzo del evento y deberan finalizar una hora después
de la finalizacién del mismo.

Articulo 31.— Empresas de maquinas auxiliares de apuestas.

1.- Las empresas de apuestas reguladas en el presente Reglamento
serdan empresas de maquinas auxiliares de apuestas referidas a sus
propias maquinas. Asimismo, tendran la consideraciéon de empresas
de maquinas auxiliares de apuestas las empresas operadoras de tipo
B y C, inscritas en la Seccion correspondiente del Registro Central de
Juego.
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2.— La suma de permisos de tipo B y de tipo auxiliar a detentar por
una empresa operadora en ningun caso podra ser superior a 1.000.

Articulo 32.— Maquinas auxiliares de apuestas.

1.- Podra instalarse una maquina auxiliar de apuestas en locales de
hosteleria, salas de fiesta, de baile y discotecas, asi como en espacios
publicos de hoteles de acuerdo con la planificacion establecida en la
Disposicidon Adicional Primera del presente Reglamento.

2.- La autorizacidon en locales de hosteleria tendra las siguientes
excepciones:

a) que estén situados en estaciones de transporte publico,
aeropuertos y centros o areas comerciales o de espectaculos publicos
y actividades recreativas, cuando el local no esté cerrado y aislado
del publico general o de paso.

b) que estén ubicados en terrazas o zonas de ocupacién de vias
publicas.

C) que sean instalaciones desmontables de cualquier naturaleza.

d) que sean locales especificos para los menores de edad o cuyos
usuarios habituales sean mayoritariamente menores de edad.

3.- Las maquinas auxiliares de apuestas, podran instalarse en
estaciones de transporte publico, aeropuertos y en superficies
comerciales o de espectaculos publicos y actividades recreativas,
siempre que se encuentren ubicadas en locales especificos habilitados
como puntos de venta o despacho.

4.- El permiso de explotacion es el documento administrativo emitido
por la Direccion de Juego y Espectaculos que ampara la legalidad
individualizada de cada maquina auxiliar en cuanto a su
correspondencia con el modelo inscrito y la titularidad de la misma.

5.- Los permisos de explotacion de maquinas auxiliares Unicamente
podran ser otorgados a empresas de apuestas. Asimismo, podran
explotar dichos permisos las empresas operadoras de maquinas de
juego de tipo B y C, previo acuerdo con la correspondiente empresa
de apuestas.

6.— La vigencia del permiso de explotacién de maquinas auxiliares
estara vinculada a la autorizacion de la empresa de apuestas.

7.- La transmision de permisos de explotacion de maquinas auxiliares
debera ser previamente autorizada por la Direccion de Juego vy
Espectaculos.

8.— La autorizacion de instalacion es el documento administrativo,
diligenciado por la Direccion de Juego y Espectaculos, mediante el
cual se vincula una concreta maquina auxiliar de apuestas durante un
periodo determinado con un local de los sefialados en el apartado
anterior.
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9.- En lo que no se oponga a lo regulado en el presente Reglamento,
sera de aplicacién el régimen previsto para la autorizacion de
instalacion de las maquinas de tipo B en la normativa
correspondiente.

10.- La autorizacion de instalacién estara suscrita por el titular del
establecimiento y por la empresa de apuestas o, en su caso, por la
empresa operadora cesionaria de la explotacién de la maquina
auxiliar, y sera autorizada por la Direccidon de Juego y Espectaculos.

11.- Las maquinas auxiliares de apuestas instaladas en locales de
apuestas no precisaran autorizacion de instalacion.

CAPITULO V: CONTROL E INSPECCION

Articulo 33.— Control y documentaciéon contable.

1.- Las empresas explotadoras de apuestas deberan registrar las
operaciones realizadas de apuestas y pago de premios, conforme el
contenido y formato que sefale la Direccién de Juego y Espectaculos.

2.- A requerimiento de la Direccion de Juego y Espectaculos, la
empresa de apuestas debera poner a disposicién de la misma y en el
soporte que le sea solicitado, la informacién relativa a las apuestas
realizadas y cantidades jugadas u otra informacion de interés para
inspeccidn y control por parte de la administracion.

Articulo 34.— Inspeccion.

1.- Las funciones de inspeccion, vigilancia y control de los aspectos
administrativos y técnicos de la explotacion de las apuestas se
realizardn por la Direccion de Juego y Espectaculos a través de
funcionarios debidamente acreditados.

2.- El personal de los locales de apuestas y de los demas locales de
juego donde se registren apuestas estara obligado a proporcionar a
los inspectores debidamente acreditados de la Direccién de Juego y
Espectaculos la informacién y documentacion relativa al control de las
actividades de juego.

3.- Los sistemas previstos para la explotacién de la apuesta
dispondran de las conexiones técnicas necesarias a los fines de
inspeccion y control que sean requeridos por la Direccion de Juego y
Espectaculos.

CAPITULO VI: COMISION DE APUESTAS

Articulo 35.— Comision de Apuestas.
1.- La Comision de Apuestas de Euskadi es un d6rgano destinado a
velar por las buenas practicas en el desarrollo del juego de apuestas,
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incluyendo el andlisis, debate y elaboracién de propuestas para la
resolucion de los conflictos que pudieran surgir en esta modalidad de
juego.

2.—- La Comision de Apuestas tendra la siguiente composicién:

- Presidente: el Director de Juego y Espectaculos o persona en quien
delegue, quien dirigirad las sesiones y deliberaciones.

- Tres miembros designhados por del Departamento de Interior.

- Un miembro designado por el Departamento de Hacienda del
Gobierno Vasco.

- Un miembro desighado por cada una de las empresas
adjudicatarias de apuestas en Euskadi.

- Un miembro designado por las Asociaciones de Consumidores de
Euskadi.

— Actuara como Secretario de la Comision un funcionario adscrito a la
Direccion de Juego y Espectaculos, que actuara con voz y sin voto.

3.- La Comisién se reunira a convocatoria de su presidente y, como
minimo, una vez por semestre natural.

4.- La Comisién podra recabar la colaboracién y asesoramiento de
cuantos colaboradores o expertos considere necesarios para la
adopcion de sus decisiones.

5.- Las decisiones se adoptaran por mayoria simple de los presentes
0, en su caso, segun las normas de funcionamiento interno que
apruebe la Comisién.

Articulo 36.— Funciones.
Son funciones de la Comision de Apuestas las siguientes:

a) Analizar y proponer para su resolucién por el Director de Juego y
Espectaculos, cuantas cuestiones sobre la validez de las apuestas,
resultados de los eventos o pagos de las mismas sean objeto de
reclamacion o controversia.

b) Fijar criterios con respecto a la legalidad de las apuestas, segun lo
preceptuado en el apartado 4° del articulo 1 del presente
Reglamento.

c) Analizar y, en su caso, proponer para su resolucion por el Director
de Juego y Espectaculos las cuestiones que surjan en relacion con al
epigrafe anterior, sin perjuicio de las medidas cautelares que hayan
podido adoptarse en funcion de las competencias del Departamento
de Interior.

d) Evacuar aquellas consultas en materia de apuestas que le sean
trasladadas por las administraciones publicas vascas.

CAPITULO VII: INFRACCIONES Y SANCIONES
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Articulo 37.— Infracciones y sanciones.

1.- De acuerdo con lo establecido en los articulos 24 y siguientes de
la Ley 4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego, las
infracciones a lo dispuesto en el presente Reglamento se clasifican en
muy graves, graves y leves.

2.- En desarrollo de lo dispuesto en el articulo 25 de la Ley 4/1991,
de 8 de noviembre, Reguladora del Juego, seran infracciones muy
graves:

a) La organizacion, practica, celebracion o explotacién de apuestas,
sin poseer la correspondiente autorizacion administrativa, asi como la
celebracion o practica de las mismas fuera de los locales autorizados,
o mediante personas no autorizadas.

b) Reducir el capital de las sociedades de las empresas de apuestas
por debajo de los limites reglamentariamente establecidos.

c) Proceder a cualquier transmisidon de acciones o participaciones sin
obtener la autorizacion de la Administracion.

d) La distribucién o comercializacién de maquinas u otros elementos
de juego o apuestas distintos de los autorizados, asi como la
utilizacién de componentes o elementos de juego no homologados vy
la sustitucion o manipulacion fraudulenta del mismo material.

e) La participacion en las apuestas bien directamente o por medio de
terceras personas, del personal empleado o directivo, de los
accionistas, participes o titulares de empresas dedicadas a la gestion,
organizacién y explotacién del juego, asi como de sus cdényuges,
ascendientes o descendientes de primer grado, en las apuestas que
gestionen o exploten dichas empresas.

f) La manipulacion de las apuestas o de las competiciones sobre las
que se basen las apuestas, tendentes a alterar la distribucién de
premios y los porcentajes establecidos para la apuesta.

g) La concesion de préstamos en los lugares de apuestas por parte de
personas a que se refiere la letra d) del presente apartado.

h) La obtencion de las autorizaciones para la explotacién de apuestas,
internas o externas, mediante la aportacién de datos falsos o
documentos manipulados y la vulneracion de las normas en virtud de
las cuales se concedieron dichas autorizaciones.

i) El incumplimiento de las condiciones que se hayan exigido en las
autorizaciones.

j) El impago total o parcial a los apostantes de las cantidades
ganadas, si la falta no constituye infraccidén grave.

k) Permitir o consentir la realizacién de apuestas en locales no
autorizados.
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|) Autorizar o permitir la realizacién de apuestas a los menores de
edad.

m) Infringir las normas sobre publicidad de los juegos.

n) Cualquier otra accion u omisidon tipificada como tal en la Ley
4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego.

3.- En desarrollo de lo dispuesto en el articulo 26 de la Ley 4/1991,
de 8 de noviembre, Reguladora del Juego, seran infracciones graves:

a) Permitir el acceso a los locales de juego a personas que lo tengan
prohibido.

b) Negar a los érganos competentes la informacidén necesaria para el
adecuado control de las apuestas y la inexistencia, a disposicion de
los apostantes, del Cédigo de carreras, la reglamentacion de apuestas
o el Libro de Reclamaciones.

c) La negativa u obstruccién a la accién inspectora de control y
vigilancia realizada por los agentes de la autoridad, asi como por los
funcionarios encargados especificamente para el ejercicio de tales
funciones.

d) No exhibir en los locales de apuestas, asi como en las maquinas
auxiliares de apuestas basadas en actividades deportivas o de
competicion en las que participen caballos, los documentos
acreditativos de las autorizaciones.

e) La inexistencia o mal funcionamiento de las medidas de seguridad
de los locales.

f) El impago total o parcial a los apostantes de las cantidades
ganadas en cuantia inferior o equivalente a 3.005,06 euros.

g) Admitir en el local mas personas que las permitidas segun el aforo
maximo del local.

h) La conducta desconsiderada sobre apostantes, tanto en el
desarrollo de la apuesta como en el caso de protestas o
reclamaciones de éstos.

i) Sobrepasar los limites horarios establecidos para los
establecimientos de juego.

j) Cualquier otra accion u omisién tipificada como tal en la Ley
4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego.

4.- En desarrollo de lo dispuesto en el articulo 27 de la Ley 4/1991,
de 8 de noviembre, Reguladora del Juego, seran infracciones leves:

a) La inexistencia de letreros o carteles en las puertas de acceso a los
locales de apuestas con la indicacidn de prohibicién de entrada a los
menores de edad.

b) La colocacién de letreros, rotulos o similares en los locales de
apuestas contraviniendo lo dispuesto en el presente Reglamento.
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c) La comision de tres infracciones leves en el plazo de un afo.

d) Cualquier otra accidn u omision tipificada como tal en la Ley
4/1991, de 8 de noviembre, Reguladora del Juego.

5.- Las infracciones contenidas en el presente Reglamento se
sancionaran conforme a las cuantias establecidas en la Ley 4/1991,
de 8 de noviembre, Reguladora del Juego. y de acuerdo con el
procedimiento establecido en la Ley 2/1998, de 20 de febrero, de la
potestad sancionadora de las Administraciones Publicas de la
Comunidad Auténoma del Pais Vasco.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera.— Planificacion de las apuestas.
De conformidad con el articulo 4 de la Ley 4/1991, de 8 de
noviembre, Reguladora de Juego, la planificacion de las apuestas se
establece en los siguientes términos:

1.- Se concederd un maximo de tres autorizaciones para la
organizacion, explotacion y gestion de apuestas en el dmbito de la
Comunidad Auténoma de Euskadi.

2.— La totalidad de locales de apuestas que se autoricen para la
actividad de recepcién, registro o validacion de los boletos de
apuestas, no podran superar el nimero de 75 en el territorio de la
Comunidad Auténoma de Euskadi. Se incluyen en esta cantidad los
salones de juego que se habiliten como locales de apuestas.

3.—- En los casinos de juego, bingos y salones de juego podra
instalarse hasta un maximo de tres maquinas auxiliares de apuestas,
a razén de una por cada 12 maquinas de tipo B o C instaladas, o
fraccidn, sin perjuicio de lo dispuesto para los salones de juego que
se habiliten como locales de apuestas.

4.- Las maquinas auxiliares de apuestas instaladas en
establecimientos de hosteleria, salas de fiesta, de baile, discotecas y
hoteles no podran superar el nimero de 1.500 en el conjunto de la
Comunidad Autonoma de Euskadi.

5.— La instalacion de maquinas auxiliares de apuestas en un
establecimiento de hosteleria prevista en el articulo 28 del presente
Reglamento, cuando exista una previa autorizacién de instalacion
vigente en el mismo, requerird la extincion de la vigencia de dicha
autorizacion, salvo acuerdo expreso de los titulares de la misma
consintiendo su instalacion y formalizado ante la Direccion de Juego y
Espectaculos.

6.— En los locales senalados en el apartado 4 de la presente
Disposicion Adicional, las maquinas auxiliares de apuestas deberan
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tener un funcionamiento exclusivamente automatico, no pudiendo ser
complementadas ni operadas por personal.
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Segunda.— Empresas adjudicatarias de apuestas.
Cada empresa adjudicataria de apuestas estara autorizada para:

1.- Instalar locales de apuestas, debiendo disponer en
funcionamiento permanente entre un minimo de 8 y un maximo de
25 locales.

Se incluyen a los efectos de maximos y minimos senalados los
salones de juego habilitados como locales de apuestas, en las
condiciones establecidas en el presente Reglamento.

2.- Instalar maquinas auxiliares de apuestas en locales de hosteleria,
casinos, bingos y salones de juego, segun los limites establecidos en
el presente Reglamento, con un minimo de 100 y un maximo de 500
maquinas auxiliares.

Se exceptlan de este requisito las maquinas instaladas en los salones
de juego habilitados como locales de apuestas.

3.- La explotacion de las apuestas a través de sistemas informaticos,
interactivos o telefénicos, o cualquier otro medio de comunicacién o
conexiéon a distancia, segun las condiciones establecidas en el
presente Reglamento y, en su caso, en la normativa al efecto.

Tercera.— Apuestas hipicas.

1.- Las apuestas basadas en actividades deportivas o de competicion
en las que participen caballos, se realizaran sin perjuicio de aquellas
que se autoricen al amparo de su normativa especifica.

2.- Las apuestas basadas en actividades deportivas o de competicién
en las que participen caballos de caracter mutual, en lo no dispuesto
en el presente Reglamento, se regiran por lo dispuesto en la
normativa especifica para las apuestas basadas en actividades
deportivas o de competicidon en las que participen caballos.

Cuarta.— Apuestas tradicionales.

1.- Las apuestas que a la fecha de entrada en vigor del presente
Reglamento se vengan realizando sobre partidos de pelota vasca en
los frontones de la Comunidad Autéonoma de Euskadi, podran seguir
realizandose de acuerdo con los siguientes requisitos:

a) El nimero de corredores de apuestas por evento no podra ser
superior a uno por cada 100 personas o fraccion sobre el aforo
maximo autorizado del local, con un maximo de 18 corredores. En el
caso de finales de torneos o partidos de campeonatos, la presencia de
corredores de apuestas podra ser un 30 por ciento superior al que le
corresponderia por aforo, con un maximo de 18 corredores.
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b) A los efectos de esta Disposicién, se consideraran corredores de
apuestas aquellas personas autorizadas por la empresa organizadora
de un evento para actuar como intermediarios en las apuestas
cruzadas entre asistentes al evento en el propio local.

c) El cruce de las apuestas Unicamente podra ser realizado
directamente entre los asistentes al evento en el propio local.

d) El limite maximo de cada apuesta serd de 600 euros
respectivamente.

e) La empresa organizadora del evento dispondra para los usuarios
de comprobantes o resguardos de la apuesta, en los términos
establecidos en el presente Reglamento.

f) La empresa organizadora podra retener en concepto de comision
hasta el 16 por 100 del importe de las cantidades de las apuestas
ganadoras.

g) Previo acuerdo con el organizador del evento, las empresas de
apuestas autorizadas podran instalarse maquinas auxiliares de
apuestas homologadas, asi como disponer de servicios para el
registro manual de las apuestas, indistintamente, a razén de dos
unidades por cada 5.000 personas o fraccién del aforo del recinto.

h) Dichas empresas de apuestas asumiran la responsabilidad sobre
los elementos de juego instalados, en los términos y condiciones
establecidos en el presente Reglamento.

i) Estas maquinas auxiliares de apuestas, dado su caracter temporal y
provisional, no se contabilizaran a los efectos de la planificacién
establecida en el presente Reglamento.

2.- Asimismo, podran seguir realizandose apuestas de acuerdo con
los requisitos especificados en el apartado 1 de esta Disposicién en
los eventos contemplados en el apartado herri kirolak de la relacion
de eventos sobre los que se autoriza las apuestas del anexo al
presente Reglamento, cuando se realicen en recintos cerrados.

3.—- Igualmente, podran realizarse apuestas en los eventos
contemplados en el apartado herri kirolak que se realicen al aire libre,
asi como en las regatas de traineras, de acuerdo con los requisitos
b), c), d) y e) de la presente Disposicion.

4.— El resto de apuestas internas o externas sobre los eventos
mencionados en los apartados anteriores del presente articulo, u
otros eventos cualesquiera, que se desarrollen en estos locales,
recintos y espacios, por cualquier medio o sistema, deberan ser
organizadas por las empresas de apuestas en la Comunidad
Auténoma de Euskadi, quienes asumiran la responsabilidad sobre las
mismas, en los términos y condiciones establecidos en el presente
Reglamento.

12



feglamento de Apuestas de la Comunidad Autdnoma de Euskadi

5.- A las apuestas internas en recintos deportivos especificados en el
punto 4 de esta Disposicion adicional, les serd de aplicacién lo
preceptuado en el presente Reglamento en lo referente a tipos de
apuestas, limites cuantitativos de las mismas, validacion, coeficientes
aplicables y pago de las apuestas ganadoras. Igualmente, les seran
de aplicacidén lo relativo a informacion al usuario y personal de juego.

6.- Las instalaciones eventuales y maquinas auxiliares de apuestas a
que se refiere esta Disposicidon adicional, podran comenzar su
actividad dos horas antes del comienzo del evento y deberan finalizar
una hora después de la finalizacion del mismo.

ANEXO: RELACION DE EVENTOS SOBRE LOS QUE
SE AUTORIZA LAS APUESTAS

1.- Actividades Subacuaticas
Pesca subamarina
Buceo deportivo
Natacién con aletas
Apnea

Socorrismo

2.— Ajedrez

3.- Atletismo

Pista aire libre
Campo a través
Ruta

Pista Cubierta

4.- Badminton

5.- Baloncesto

6.- Balonmano
Balonmano
Balonmano playa
7.- Beisbol y sofbol
Beisbol

Sofbol

8.- Billar

9.- Bolos

Petanca

Bowling

Bolo palma
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Bolo palentino
Bolo leonés

Bola toki

Bolo alavés

Tres tablones
Toka

Pasabolo

Hiru txirlo

Calva

10.- Boxeo

Boxeo

Kickboxing
Fool-contact
Taiboxing
Aiki-wudo

11.- Caza y pesca
Caza

Perros de muestra
Recorrido

Caza menor con perro
Becadas

San Humberto
Caza con arco
Pesca

Continental
Maritima

12.- Ciclismo
Ciclo-cros

Trialsin

Montain bike

Pista

Ruta

BMX

Ciclismo gimnasio
Casting

13.- Deportes aéreos
Parapente

Ala delta-vuelo libre
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Paracaidismo

Vuelo a motor

Vuelo a vela

Vuelo acrobatico
Aerostacién

14.- Deportes de invierno
Esqui alpino

Esqui de fondo

Saltos de esqui

Esqui artistico y acrobatico
Snowboard

Telemark
Mushing-trineo con perro
Curling

Carreras sobre hielo
Skybob

15.- Deportes de motor
Automovilismo

Montafa

Rallys

Circuito

Autocross

Cross

Karting

Slalom

Clasicos

Quads

Motociclismo

Trial

Minimotos

Motocross

Enduro

Velocidad

Stadium motocros
Turismo

Motonautica

Motos de agua

16.- Esgrima
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17.- Esqui nadtico
18.- Futbol
Futbol

Futbol sala

Futbol playa

19.- Gimnasia
Artistica

Ritmica
Trampolin

Doble minitramp
Aerobic deportivo
20.- Golf

21.- Halterofilia
22.- Herri kirolak
Soka Tira
Harrijasotze
Trontza

Aizkora

Idi proba

Zaldi proba

Asto proba

Sega

Lokotx apustu
Txinga erute
Ingude altxatzea
Orga joko

Zaku lasterketa
Lasto jasotzea
Ontzi erutea
Lasto botatzea
Harrizulatzaileak
23.- Hipica
Saltos de obstaculos
Concurso completo
Doma

Raid

Marcha

24.- Hockey
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Sala

Hierba

25.- Judo

Judo

Kendo

Aikido

Wu-Shu

Jiu-jitsu

Lucha

Sambo

26.- Karate y taekwondo
Karate-Kumite
Karate-Katas
Kempo

Kung-Fu

Tai-Jitsu
Taekwondo
Penckat-Silat

27.- Montafa
Orientacion

Esqui de travesia
Carreras de montafa
Escalada en roca
Escalada deportiva
Alpinismo
Senderismo
Marchas

Descenso de barrancos
Espeleologia

28.- Natacion
Natacién piscina
Waterpolo
Sincronizada
Larga distancia
Saltos

Aquagim

29.- Padel

30.- Patinaje
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Hockey

Carreras

Artistico

En linea

Skate Board

Hockey sobre hielo
Patinaje artistico sobre hielo
31.- Pelota vasca

Fronton de plaza libre
Trinquete

Fronton de pared izquierda
Frontenis

32.- Piraguismo

Aguas tranquilas

Aguas bravas

Kayak surf

Kayak polo

33.- Remo

Banco fijo

Banco movil
Remoergdmetro

34.- Rugby

Rugby

Rugby A7

35.- Squash

36.- Surf

Body Board

Surf Board

37.- Tenis de Mesa

38.- Tenis y disciplinas asociadas
39.- Tiro

Tiro olimpico precisiéon
Tiro olimpico plato

Tiro pichdén

Tiro hélice

Tiro con arco diana al aire libre
Tiro con arco en sala

40.- Triatlon
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Triathlon
Triathlon invierno
Duathlon
41.- Vela
Olimpicas

No Olimpicas
Cruceros
Winsurf

42.- Voleibol
Sala

Playa

43.- Otras modalidades deportivas o de competicion no
contempladas en los epigrafes anteriores de este anexo.

44.- Otros eventos de caracter no deportivo, que sean permitidos
conforme a lo dispuesto en el presente reglamento.
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